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女 

家族夫：ドルク 
息子：ラトク 


ラトクの母。 

夫ドルクの失踪がもとで目を病 
んでいたが、ラトクが手に入れ 
た特効薬のおかげで現在は回復 
している。 


【リユ_ン_グリード] 男 I 

デュエル神の末裔 
家族妻：エスティナ 
娘：ァリァ 

(X a k で）ラトクと出会う前 
から、冒険者として生活してお 
り、一匹狼を気どり、王家にも 
つかえず、英雄を夢見てきた。 
バドウー復活の折、デュエルの 
子孫としてラトクと同じく王の 
命をうけ、王家の聖域を目指す 


■ 響 
函 


デュエル神の末裔 
家族父：ドルク • 力一卜 
母：サリア•力ート 

5年前、父（ドルク）が失踪。 
その後、母と2人で暮らすが、多 
くは冒険の中に身を置く日々。 

ラトクの名は、ウ エー ビス王国以 
外にも知れ渡っており、“デュエ 
ルの戦士”といえば、彼のことを 
指すまでになった。 

この5年間に、数多くの妖魔との 
戦いを経てきたが、その中でも有 
名なのが“バドウー復活” （Xa 
k ) と“ゴスペル来興” （X a k 
n ) である。 

いずれも、大きな災害となる前に 
彼の力で防がれ、そのエピソード 
は勇者のサーガ（英雄伝）として 
国民に親しまれている。 


も、負傷に省りリタイア。 

その後、ラトクと冒険を共にし、 
友情を深めるが、相変わらず、 

ラトクのよきライバルという意 
識は変わりがないようだ。 

ラトクがそう思っているかはと 
もかくとして。 













フレイア • ジ X ルバー ン】 衰 

魔法戦緣’姆 1秦へ碑1• ’ • 


通称フレイ。ラトクに恋する元気娘。 
(X a k で）ラトクに助けられて以来、 
ラトクを見つめ続けているが、鈍 
感ラトクが気づくはずがない。 

ラトクを助けるために始めた修行 
も、今ではすつかり自分のものとし、 
日々レベルアップに励んでいる。 
魔導士クラスの技術を身につける 
事が、目標のひとつ。 



妖精界才ーシヤニティ生まれの妖 
精。妖精界から、人間界に修行に 
来ているらしいが、遊んでいるよ 
うにしか見えない。 


バドウー復活の急報を告げるため 
ウエービス国王のメッセンジャー 
としてラトクと出会い、以後、ラ 
トクと共にいくつもの冒険をくぐ 
りぬけてきた。 

いつも、ラトクに対して保護者気 
どりで口をはさみ、また、やきも 


ち焼きでもある。 


ラトクが母サリアとともに住ん 
でいるフェアレスの町の町長の 
娘。ラトクの幼_染み。 
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[ホーン，アシユタル] 男 
吟遊詩人 


女 

修道女 

家族兄：ニル_バーウ 


[アーバント*ウエービス] 男 

ウ エー ビス国王 
家族妃：シャスターヌ 
王子：クべラフ 




放浪の吟遊詩人。女性関係が派手。 
フェル •バーウとは幼馴染み。 
ゴスペル来典 （Xa k n) の折、 

バヌワの町でラトクと出会う。そ 
の後、何度か冒険を共にした。 

彼が蓄えている知識と頭の回転の 
早さが、ラトクの冒険の助けとな 
っており、影でラトクをバックア 
ップしている。 


ウェービス王国将軍ニル • バーウ 
の妹。ホーンとは幼馴染み。 
ゴスペル来襲 （X a k n) に対し 
て、バヌワの町を守るべく、ラト 
ク達の協力を受けゴスペルから町 
を守った。 

その後、何度かラトクの冒険に協 
力。 

背後から支援するのが彼女の常で 
あり、治^^の力に優れている。 


聖ウ エー ビス王国国王。先王の 
弟にあたる。先王には子供がな 
かったため、先王夫妻の死後、 
ウ エー ビス国王となる。 
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一 ■ ザ*ウオ^—ロック] 
魔法使い、学者、詩人、医者 


彼は、学者であり、詩人であり、 
医者であり、魔法使いである。 
ギン ガヌール 山の頂で、 ゴーレム 
を使って研究にいそしんでいる。 
彼の主な研究内容は、練金術やゴ 
ー レムに関する事で、「“サーク 
ディープル’’とその根源的な力」 
も重要な課題のひとつ。 

彼がどんな種族に属するか、とい 
うような事は、彼にとって意味の 
ある事ではなく、彼が存在すると 
いう事に本質的な意味がある、と 
彼は考えている。 




[夜叉鼸士] 男 

ルシファー ナイト、 グール ナイ 
卜、黒い テスカポリトカ 


現在、ウェービス周辺を騒がす 
一団、嵐の傭兵団（ストーミン 
グ•才ーバ _ 口 ー ド）を率いる 
謎の黒衣の戦 1:。 

彼と彼の率いる嵐の傭兵団が狙 
うのは決まって強力なマジック • 
アイテムや古代工芸品（アーテ 
ィファクト）であり、それらを 
奪うためには、非合法な手段も 
辞さない。 

彼はいくつもの通り名を持って 
いる、いわく、 「グールナイト」、 
いわく、 「黒いテスカポリトカ」 
といった具含に。 


[スナガ] 男嵐の傭兵団軍団長 

夜叉騎士の部下。「嵐の傭兵団」の 一 
員。彼は、「嵐の慵兵団」の軍団長で、 
夜叉騎士の参謀を務めるラグナランド 
人 e 豹頭人の国ラグナランドは永久凍土 
の覆う極北の地で、バドゥーを封じこめ 
た永久氷壁もそこにある。 

[メスロン] 男戦士 

ヌクテメロンの入れ墨の魔力により、 
復饕を果たすためだけに生きたままア 
ンデッドの戦士となった。彼が、復饕 
を果たすまでは、顔の半分を彩る不気 
味な入れ墨が、不死を保証する。 

女魔導士 

夜叉騎士の忠実な部下。「嵐の傭兵 
団」の紅一点。控え目な性格なので、 

表だって動いたり、でしゃばったりす 
ることはない。知恵袋的な存在。 

[ユンカース] 男戦士 

アルディスと同じく、夜叉騎士の忠実 
な部下達「嵐の傭兵団」の一員。 

ユンカースとは、リザードマンの言葉 
で「貴族」という意味。彼は、珍しい 
白色のリザードマンで、最強の部類に 
含まれる戦士。 
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妖魔三将軍最後の一人 


妖魔三将軍最後の大物妖魔。これま 
でのバドウーやゴスペルよりさらに 

強大な力を持って、人間界制圧に乗 
り出す。 

配下の妖魔を大置に投入し、一息に 
人間界を平らげる腹積もりで、人間 
界に侵攻してきた。 




妖魔の死霊使い 黒竜 


人間界制圧のため、妖魔界からや 
ってきた。過去数回ラトクに負け 
ているが、不死身のごとく復活し 
ている。 

ゾンビ等のアンデッド（死霊）モ 
ンスターを操る事ができ、絶大な 
魔力を持っているが、，力を過信し 
すぎるのが、度々の敗因となって 

いる0 

今回は、最後の妖魔将軍ゾム•デ 
イザエ配下。 

またもやラトク達を苦しめる事に 
なるのだろう。 


対妖魔異種族間同盟ことカルタ 
グララ同盟会議議長の要職にあ 
る彼は、セントールの隠れ里が 
あるオクタフォージを住み家と 

嘗る若き黒竜。 

気むずかしく、 i 夸 り高い彼は、 
自分の名前（スティギモロク， 
1ビニファー）を省略される事 
にとても 神経質で、 名前を フル 
ネームで 呼ばないと、ひどく怒 
る。ドラゴンの怒りがどれほど 
の災厄と犠牲をひきおこすか、 
ためしてみるまでもないことだ 
ろう。しかし、礼儀正しく接す 
れば、重要な情報を提供してく 
〇 
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聖歴以前：神界の衰退、妖魔の台頭 

三界分離、妖魔封印（封印戦争） 

元年 ：神々の英断 

神と人の婚姻、聖母受胎 

5 5 3年：バドゥー来襲 

戦神賞ュエル、バドゥーと戦い、その魂を「永久氷壁」へ 
身体を「王家の聖域」へ封印 

6 0 3年：最後の神の死 

713年：ウ I — ビス三剣士 ドルク • 力_卜誕生（ラトクの父） 

715年：ウ z — ビス三剣士ジーク，ボルドー誕生 

ウ ェー ビス三剣士ミリオフ • エステラン誕生 

7 2 6年：聖ウ ェー ビス国王サリアス•ウ ェー ビス、ミース王妃を迎える 
7 3 0年：サリアス王弟アーバント • ウ::ービス、シャスターヌと結婚 

7 3 3年：フェル*バーウ誕生 
7 3 6年：ドルク•力一卜、サリアと結婚 
7 3 7年：ラトク•カート誕生 

アーバント•ウ エー ビス、シャスターヌにクベラフ • ウェービス誕生 
740年：聖ウ ェー ビス国王サリアス没 

アーバント • ウェービス王位継承、三剣士散り散りに 
7 4 4年：ミリオフ*エステラン没 

(力リャン城城主にして元ウ ェー ビス三剣士の一人。死因不明） 

7 5 3年： 妖麾バドゥー梅 S 『X a kJ 

デュエルの血を引くもの、ラトク•カート、妖魔バドゥーを滅ぼす 

7 5 6¢： ザム • ゴスペル 夾觴 『Xa k II 』 

デスマウンテン襲擊、ラトク•カート、妖靡ザム•ゴスペルを滅ぼす 

7 5 7年： 新たなる妖廑出現 『T h e T 〇 w e r of G a z z e 1 i 

レイジアの村へ、ラトク•カート、妖魔ゼグライアを滅ぼす 

7 5 8年： 妖龐三将軍最後の生き建り妖臁ゾム•ディザエ 

人間界へ太侵攻 『XakMj 

デュエルの戦士、ラトク•カート、 

サーク•ソ_ドをとり、これに立ち向かう 










































【神話伝承】 


[封印戦争と 
3界分離] 


妖魔の台頭と、その勢力の拡大は、神々の力の衰退に拍車をかけ 
ることとなり、命運をかけた両者の戦いは、真サーク界に生きる全 
ての生物を巻き込んで、大戦争へと発展していった。 

これが、封印戦争とよばれる戦争である。 

この封印戦争で、神々の軍勢を率いて戦った8柱の神を特に8大 
神という。 

すなわち、 

天空神 エアリア 
風の女神スイーナリー 
月の女神エミヌース 

雷神 デュエル （後に 戦神とも呼ばれる） 

火の神 サマルナ 
水の神 レイトウーン 
山の神 バルバロス 
大地神 サルタス 
の8柱の神々である。 
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[神々の衰退と かつて、世界はただ一つであり、それは「真サーク界」と呼ばれ 

J の台頭] ていた0 

真サーク界は神々によって統治され、その絶大な力と尊大な包容 
力の下、そこに暮らす生物達は、平和な日々を送っていた。 

神々の力は、「平安」、「慈愛」、「希望」を志向する聖なる力 
であり、何ものもその力を妨げることはなく、平和な日々は限りな 
; く続くかに思われた。 

しかし、神々の力は徐々に弱まり、対抗する勢力が台頭してきた。 
__|_|画__1 妖魔である。 

一説によれば、妖魔とは善なる神々が堕落した存在だといわれる。 
しかし、妖魔は神々とは違い、「恐怖」、「絶望」、「怨恨」を 
志向する邪悪な力を用い、「世界」を「歴史」を、そして、運命ま 
でも手にいれようとしていたのだった。 
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[神々の英断、 

神と人との婚姻] 





[バドゥ ーと 
ゴスペルの侵攻] 



封印戦争は、長い間つづき、神々の力は衰退し、妖魔が世界を支 
配するかにみえた。 

しかし、神々は最後の力を振り絞り、妖魔をしりぞけると、更に 
今後再びこのような事のないよう、世界を3つに分けた。 

それが、 

「人間界サーク」 

「妖精界才ーシャニティ」 

「妖魔界ゼキシス」 

である。 

そして、妖魔界には特別に厳重な封印がかけられ、また、 3 つの 
世界を行き来する事ができるのは限られた者のみとなった。 

神々は人間界に残ったが、その力は衰えていった。 

神々は人間と婚姻をかわし、しだいに混血がすすんでいった。そ 
れと同時に神々はその肉体をうしなっていった。 

現在（ゲーム内での「現在」）、神の血をひく者は数多くいるが、 

神の力を受け継ぐものは少ない。 

しかし、希に神と同様の強大な力をもつ者がおり、主人公ラト 
ク.カートもその一人である。 

ラトクは、特に8大神最強と言われた、戦神デュエルの血をひく 
ものである。 

この世界には、サークの力という超自然の力がある。 

デュエルの子孫であり、また、幾多の死闘をくぐりぬけてきたラ 
トクは、この力を使いこなすことができるようになった。 

世界が分けられ、まだ純粋な神が人間界にいたころ、妖魔界から 
妖魔三将軍の一人バドゥーが封印を破って人間界に侵入してきた。 
バドゥーは、デュエル神によって「精神」と「肉体」とに分離さ 

れ、人間界に封印された。 
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[旅立ち] 


[苦難] 


[証] 


[出会い 


X a k 〜 Story Digest 〜 

聖暦753年聖ウ ェー ビス王国、フェアレスの町0 
この町に住むラトク.カートの元に、国王アーバントの命を受けた 
メッセンジャー=ピクシ ー が訪れる。 

かつて、戦神デュエルによってその魂を永久氷壁に、身体を王家 
の聖域に封印された妖魔バドゥーが復活しようとしているという。 

バドゥーを再び封印できるのは、神の子孫たる者のみである。 

父ドルク.カートが行方不明の今、その息子ラトクに全てをたくす 

というのだ。 

ラトクは依頼を引き受け、バドゥー封印のため王家の聖域へと旅 

立つ。 


聖域へと向かう道すがら、バドゥー復活の兆しにより凶暴化した 
モンスター達がラトクを苦しめる。 

やがて、とある川のほとりで1人の娘フレイを助けることとなる 
が、これが後にフレイの運命を大きく変えていく出来事となるので 
ある。 

ようやくのことモルムの碧へと迪り着いたラトクだったが、下-家 
の聖域への道はモンスター達が集まるのを防ぐため、崩されてしま 
ったと知る。 

しかし、ノルマナの地より聖域へと続く別の道があることを聞いた 
ラトクは、一路 ノルマ ナヘと向かう。 

ノルマナの村長の助けで、聖域へと続く洞窟に入ったラトクは、 
王家の紋章の力でロックバイターに導かれ、ホビット達の住むネム 
ヌの町へとたどり着く。 

地底より上へと続くゼグラードの塔。その入り口近く 0 
そこに、もう一人のデュエルの子孫、リューン•グリ ー ドが一足早 
く着いていた。ふてぶてしく「お前には無理だ」と語るこの男をラ 
トクは意にかいさず、1人塔に人っていく。 
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の力] 


決 


そして、最上階。 

そこには強敵ネクロマンサーがいた。ネクロマンサーに操られ、 
続々とラトクを襲うゾンビ達。 

ラトクがすべての敵を撃退した時、ネクロマンサーは何処へとも 
なく消え去っていった。 

ラトクの後を追って来ていたピクシーが、ネクロマンサーに連れ 
去られてしまった。ラトクは道を更に急ぐ。 

その先には、数々の罠が待っ炎の砦があった。幾多の試練をくぐ 
り抜け、また協力者に助けられながら、砦の最上階へと到着するラ 
トク0 

ラビィーが見つけたドラゴンの指輪の力で、ブルードラゴンが現 
れた。ドラゴンの背にまたがり、最後の敵との対決に向かうラトク。 

途中、サラマンダーの執抛な攻撃を退け、やっとのことで聖域へ 
とたどり着いたラトクは倒れているリューンを見つけた。 

彼はサラマンダーとの対決で大ケガを負ってしまったのだ。 

リューンはラトクにグレートソードをたくし、バドゥー復活を阻 
止する役目を譲る。リューンのグレートソードを手にしたラトク。 
その時、サークディープルが剣、鎧、盾に宿る力となる様を見る。 
これこそ、デュエル神の導きであった。 

が、時すでに遅く、バドゥーは復活を遂げていた。人類の死滅を 
宣告するバドゥーに、1人立ち向かうラトクの剣先から、青い光が 
ほとばしった。フォースショットである。 

戦いが始まった。 

ラトクとバドゥーの対決は鐵烈を極め、バドゥーの光がラトクの力 
を奪い、ラトクのフォースショットがバドゥーの命を削っていった。 
そして、永劫とも思われた対決にも、終りが訪れた。 
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[大団円] 


ラトクの放ったフォースショットがついにバドウーにとどめを刺 
したのだ。 

バドゥーは悶え苦しみながら、永劫の闇の中へと消えていった。 

今、ここに若き勇者が誕生した。 

ピクシーを助け出したラトクは、母の待つフェアレスの町へと帰 

っていく 0 

フェアレスの町では、母サリアが、フレイが\エリスが'、そして 
町のみんなが勇者ラトクの帰りを待ちわびていた。 

バドゥーを倒した勇者を讃えるために。 

こうして、サーク界の平和は守られた。 

しかし、デュエル戦士ラトク.カートの戦いは、まだ終ってはい 
なかった。 



Xak 
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Story Digest 



聖暦 7 5 6 年、バドゥーとの戦いから3年後。 

ピクシーから父の噂を聞き及んだラトクは、ここバヌワの町近くの 


森で、道に迷っていた。 

さまよい歩くうちに、森の民シヤナ•タウトウークを助け出し、 


彼女の案内でバヌワの町にたどり着く 


〇 


町では、医者のバスバ.ドラムェや、武器屋のジーク.ボルドー 
と出会うが、ラトクの父の事となると、一様に堅く 口を閉ざすのだ 

つた。 


[森の民] 町の牧師に森の魔物退治を頼まれたラトクは、森の中で吟遊詩人 

ホーン.アシュタル達の一行を助けた後、何かを探している様子の 

リュ ー ンに出会う0 

しかし、そそくさと去って行くリューン。 

そして、森の奥深く、妖魔ビグレウス、ボグレウスと戦うことと 
なるが、妖魔は死の淵で「ミューンを頼む」と言い残して消失して 
しま'^ 〇 

妖魔の元から助け出したミューンは、森で出会ったシャナに生き 
写しであった。深く眠る彼女を抱かえ、ラトクはバヌワの町へと帰 
った。しかし、原因は医者のバスパにもわからず、ミューンは眠り 

続ける。 

[補らわれの人々] 牧師の依頼を片付けたラトクは、町長から結晶の谷のいまわしい 

出来事を聞かされ、人々の救出を頼まれる。 

結晶の谷には多くの人々が捕われ、その中に町長の娘ミリアもい 
るらしいのた。 

情報を得るべく立ち寄った酒場では、ホーンが歌い、恋人ミリア 
を失った船乗りのレイ，デイ ー ルがくだを巻いていた。 


結晶の 谷で、 ラトクは数々の罠に苦しめられながらも、妖魔 フイ 
ー ルと対決。 

これを打ち負かし、無事人々を救出。一緒に捕らわれていたペル 
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ナンド家の娘を救出したお礼に、ブルーストーンのペンダントをも 
らい受けた。 

ふたたび町に戻ったラトクに、修道女フヱル.バーウは勇者と見 
込んで頼みがあると言い、カウリャン城の妖魔退治を頼む。 

カウリャン城に潜入したラトクは、途中ポグウィルというカラク 

リ師を助ける。 

レイ，ディールに助けられながらも、見事妖魔ヴァールを打ち倒 
すラトク。しかし、その妖魔は、剣の力に引き込まれたレイの友人 
ボーディス その人であった。彼はレイに風の剣をたくすと静かに息 
を引きとった。 

そして、フェル.バ 1 ー ウの指揮の兀、レイの船に乗り、デスマウ 
ンテンへ と旅立つこととなる。 

妖魔ザム*ゴスペルを倒すために。 

選ばれたメンバーは、フェル、ホーン、バスバ、ジーク、レイ、 
リューン、そしてラトクの後を追い、レイの船に密航したフレイで 
ある。 

ジークに「父は死んだ」と聞かされたラトクは、今だ信じられず 
にいた。あの強かった父が？ 

思いに沈むラトクを乗せ、船は進んでいく。 

ラトクが船室にいた時のことである。妖魔が船を襲ってきた。 
その妖魔とはロブ，ネクロマンサー。 

そう、ゼグラードの塔から逃げたあの妖魔である。 f 生懲りもなく 
再び出現したネクロマンサーにラトクが挑みかかる。だが、こちら 
が足場を必要とするにもかかわらず、敵は自在に空中から攻撃を仕 
掛けてくるのだ。苦戦を強いられるラトク。 

しかし、ラトクのフォースはネクロマンサーを打ち破った。 
最後のあがきでネクロマンサーは船を道づれにする。 

手を打つ間もなく、船は渦の底へと沈み、ラトクは気を失った。 

ラトクが目覚めると、そこは海岸であった。他のメンバーは誰も 
いない。1人流れ着いたようである。 
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と、一人の老婆が現れて封印の書を手渡される。至宝ジン•才 
ブ， サーク ソードに ついて 書かれたのが、この本である。 

封印の神殿の謎を解き明かし、ついにサークソードを手に入れる 
ラトク。 

そのラトクにサークソードが語りかける。「フェニックスの力を借 
り、頂を目指せ」と。 

フェニックスにまたがったラトクはブルードラゴンと共に頂を目 
指し飛び立った。 

押し寄せるモンスターを退け、頂に辿り着いたラトクに、ピクシ 
一が体の不調を訴え、「フェニックスのそばで待っている」という。 
不安を感じながらも1人ラトクはゴスペルを目指す。 

頂の洞窟の奥ではゴスペルがラトクを待ち構えていた。 

その手には眠り姫 ミュー ンが握られている。黒き宝を手に入れるた 
めに ミューンが 必要だとい うゴスペル。 赤き月が昇りきるまでに ラ 
トクは ゴスペルを 倒さねばならない。 

ゴスペルとラトクの戦いが'始まる。 

ゴスペルの力は強大であった。しかし、神の子孫であるラトクの成 
長は、その力さえ上まわっていた。 

ラトクのフォースがゴスペルを永劫の闇へと葬り去ったのだ。 

ミューンは今、 P 兄縛から逃れ、永い眠りから目覚めた。ラトクと 
共に外に出ていくミューン。 

戻ってみると、驚くべきことにピクシーが人間の姿となって2人 
を待っていた。 

ラトクに成長したことを告げ、ルウ.ミーリ * ピクシーの名を明か 
すピクシ ー。 

さらに海岸ではみんながラトクを待っていた。ポグウィルのおか 
げで全員助かったのだという。 

再会を喜び合うと、全員ポグウィルの船へ乗り込んだ。 

船はブル ー ストーンの力を使い飛空船になっていた。 

船は静かに島を離れ、バヌワの町目指して飛び立った。 
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■Xak 大辞典 



人物 . 

•ウ エー ビス王 

聖ウヱ ー ビス王国、現国王アーバント*セプタ • ウ エー ビス0先王の死 
後、先王に世継ぎがなかったため、王位を継いだ。 

シャスターヌ王妃との間に クべラフ ，オブト*ウエービスをもうける 。I 
彼が国王になってからというもの、バドゥー （ Xak ) 、ゴスペル （X 
a k E ) と大物妖魔の襲来をうけており、歴代の聖ゥヱ ー ビス王国、国 
王の中で最も修羅場をくぐりぬけてきた国王と言ってもかまわないであ 
ろう。 

逆に言うと、歴代国王の中で、最も運のない国王といっても過言ではな 



い。 

エリス 

ラトクの幼なじみ。ラトクの故郷、フヱアレス町の町長の娘。 

以前ラトクは、「フレイは友達、本命はエリス」というような事を匂わ 
せたが、はたして、その恋の行方はどうなるのか？フレイやピクシーの 
存在で乱戦は必至と筆者はみる。 

# サリア 

ラトクの母親。夫ドルクの失踪がもとで大病を患い、失明状態にあった 



が、現在はその目にも光をとりもどしている。 

もともと、貴族の出のため、線の細い女性であったが 
っては、線が細いままでいるのは望むべくもない。 

ドルク 


ラトクの母とあ 


ラトクの父親、元ウヱービス3剣士の一人。バドゥ ー 復活の直前、失踪 
死亡したとも伝えられているが詳細は不明。 

もともと、ラトクの冒険は父の身代りとしてバドゥー退治に出かけたの 
がはじまりで、してみると、これまで冒険にたいして受動的であったラ 
トクの態度というのも納得がいくのである。 

參ピ クシー 

妖精の女性。正しい名前は、ルゥ*ミーリであり、ピクシーは彼女の種 
族の名前。ウヱービス王宮のメッセンジャーとして、ラトクと出会い 
( Xak ) 、以後、冒険を共にする。 

Xak では、手の平にのるような大きさしかなく、ラトクとの間もしょ 
せんかなわぬ恋心と、周囲をやきもきさせたが、現在は人間大に成長し 
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ウ（故人）の妹。バヌワの町を訪れたラト 


ており、その点、フレイと互角といってよ v 
ラトクには、また 一つ 悩みの種が増えたが。 

❿ フェル 

ウ ェー e ス国将軍 ニル•バ。 

クと出会い （ Xakn ) 、以後、度々ラトクの冒険の手助けをする。 

頭もよく、人望があり、その上、美人と、これまでラトクの周囲にいな 
かったタイプの長所だらけの女性であるが、唯一の欠点が、ホーンに密 
かに想いを寄せている（らしい）ことだ。 

• .*• . ' . f . ! : > / • . .*• - • . * .1 \ • :•”. •*/ <■ N * •.リ • ' . ： ... 1ッ ， 

ホ™"^ン 

ボローズの森でラトクと出会い （Xakn 


以後、度々ラトクと冒険 


知識は豊富。しかし、もっぱらその知識は女性を 


〇 


を共にしている。 

吟有詩人だけあって、 

口説く美辞麗句引用集と化している 

籲 フレイ 

Xa k でラトクに救われてから、彼に恋をしてしまった女の子。魔法戦 
士としての修行をつみ （ FRAY ) 、ラトクと冒険をともにする。 

ラトクのような朴念仁を振り向かせるのは、並大抵ではないが、恋を 
た乙女の純情は、彼女を一途にひた走りさせつづける。いつかラトクが 
振り向くその日まで。 

•ラ トク 

デュエル神の血と力を受け継ぐ青年。 

神の血をひくものは、この世界では珍しくないが、神の力をも受け■い 
でいるものは少ない。バド ウー （ Xak ) 、ゴスペル （ Xakn ) 、 と 

いった妖魔の襲撃を退け、その活躍は様々な形で伝えられている。 

その華やかな伝説とは裏腹に、彼自身は、どこにでもいる普通の青年 
(ただし、朴念仁）であり、状況に流されがちな優柔不断さも（きちん 
と）持ち合わせている。 

_ リューン 

X a k で知り合ってのち、ラトクと度々関わりをもつことになる。彼も 
またデュエルの 末裔である。妻子持ち。 

ラトクほどの剣の技は持っていないが、その剛力はラドク以上である。 
つまり、頭脳は必要とせず、ただプンプンと剣を振り回すだけ、といえ 
なくもない。 
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■Xak 大辞典 





•ホ ヒ_ 

フェアレスの町の武器屠の息子。武器屋の息子でありなが 
ら、武器を心の底から嫌っている。嫌よ嫌よも好きのうち 

•エンド ラ 

フェアレスの町で魔法屋を営む妖艶な美女。 

占いもする。当るかどうかは、二の次にして。 

•ダッグ 


フェアレスの 町で武器屋を営む。ボビーの父である事から 
考えて、ボビーの武器嫌いの原因はこの人にありそうだ。 

•ル ミク V s ::' こ:ふ）；.レ V ::’ 


フェアレスの町で道具屋を営む陽気なおばさん。ル 
かかっては、ラトクもまだお子様扱いである。 

II 看護婦のエレ 


クに 


フヱアレスの町の病院に務める看護婦。足がきれい。 

•ジ _ク•ボルドー 

ドルク■力ート、ジ ー ク.ボルド ー、 ミリオフ*エステラ 
ンの三人はかつてウ エー ビスの三剣士として知られていた。 
が、前ゥェービス国王サリアスの死後、ちりぢりとなり現 
在にいたっている。ジークは、バヌワの町で武器屋を営ん 
でおり （ Xakn )、 ドルク•カートの死をラトクに告げ 
た人物である。 






.ネ クロマンサー 

Xak 、 Xakn と、ラトクにちょっかいを出しては負け 
続けている妖魔。明らかに死亡したと思えるような状況で 
も、大抵生き延びてしまう。 

ただの才カマというわけではないらしい。 

•バドゥ ー 

妖魔三将軍の一人。 Xak にて、ラトクに倒される。 

•ゴスペル 

妖魔三将軍の一人 。 Xa k II にてラトクに倒される。 

❿ ディザエ 

妖魔三将軍の一人。人間界サークの侵略を指揮する。 
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地理 


_フ1アレス 

ラトクの故郷。ウヱービス国の北部に位置する。 

馨聖ウ X — ビス王国 

極北に位置する封印の地を守る重要な国。神々に最も縁の深い土地であ 
る。近隣諸国からは聖なる国として知られる。 

ファーランド王国 

ウエービスの隣国。国王ワッドロックは勇猛をもってうたわれている。 



癱 ガロア 

ウエー 


ビスにある港町。海運を利用した商業がさかん 


〇 


_ 永久氷壁 (X a k ) 

バドゥーの魂が封印されていた場所。 

參 王家の聖域 （X a k ) 

バドゥーの肉体が封印されていた場所 


〇 


_ モルムの砦 （X a k ) 

王家の聖域を守るために作られた砦。フニ 

していたのだが、バドウー復活にともなうモンスタ 


ルの兄ニル 



バーウ将軍が守 
の侵攻により行 


方不明となる。 


響ゼグ ラードの塔 （X a k ) 

記念すべきネクロマンサー初登場の場所。ラトクをゾンビに襲わせて形 
勢が不利になったと知ると、さっさと逃げてしまった。 

#バ ヌワの町 （X a k n ) 

ゥエービス王国の北に位置する港町。ゴスペル侵攻のおりに、勇者の集 

う町となった。 

_ カウリヤン城 （X a k n) 


見捨てられた辺境の城で、バヌワの南にある 



主であり、元三剣士で 


もあったミリオフ*エステランの死後、主なき城となっていたものを妖 

魔に利用されていた。 

# デスマウンテン （ Xakn ) 

妖魔将軍ゴスペルの拠点。人間界侵攻を目論むゴスペルが、力を蓄える 
ため、この地に現れたのだが、ラトクにより未然に阻止させられてしま 

つた。 
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■Xak 大辞典 



•魔 導都市ミルセイア （ FRAY ) 

フレイをはじめ、ウヱービス王国の宮廷魔術師などは全て 
この都市で修行を積んでいる。また、魔導師ギルドの本部 
があるのもこの町である。 

アイテム - 


•王家の 紋章 

Xak で国王から与えられたアイテムで、.一種の身分証明 
の役割を果たす。その後もずっとこのアイテムをもってい 
る。青春のメモリーだと思ってもらいたい。 

(P 3 5 —ITEM B を参照） 

壽サ ー クディープル 

「サークの力の増幅装置」のようなもの。色によって効果 


が異なる。 

• ドラゴンの指輪 

ドラゴンが封じ込められている魔法の指輪。 

(P 3 5->1 TEM B を参照） 

■ラビ ィー 

X ak でホビットのケインを助けたお礼にもらった小動物。 
かつてこれほど修羅場をくぐりぬけてきた小動物がいたで 
あろうか。というわけで、世界最強の小動物という称号を 
与えて構わないだろう。. 

(P 3 5 —ITEM B を参照） 


參 サーク • 


ソ — ド 


精霊の宿った魔法の剣。サーク界で最高最強の剣といわれ 
ている。一種の人格を持っていて、人間のように会話した 
り、考えたりできる。簡単に言うと頑固な老人が中に入っ 
ていると思ってもらって差し支えない。 
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籲 魔法 

精神力（意志とイメージ）と、世界に宿る力（サークの力）とを物理的 
な力に変換して利用する技術。魔法といっても、無から有をっくりだす 
わけではない、と魔法学校では教えられている。 

0 サーク3 界 

封印戦争の後に、妖魔の封印をより確かなものとするために、世界は3 
っに分けられた。それぞれ、妖精界オーシャニテイ' 人間界サーク、妖 
魔界ゼキシスという。これより後、界を行き来できるのは、限られた者 
の限られた手段によってのみとなった。 

•神々 

かっては、多くの神々が存在したが、現在はすでにその肉体は滅んでし 
まった。しかし、精神体としては存在していて、今も人々に語り掛けて 
いるといわれている。しかし、年を追う毎に神の声は聞こえにく くなっ 
ている。いや、我々が耳を閉ざしているに過ぎないのかもしれないのだ 

が…0 

籲 サークの力 

世界に満ちる超自然の力。魔法やフォースシヨツトの力の素である。 

•デュエルの 戦士 

神々の英断によって、神と人との混血がはじまり、そのため神の血をひ 
く者は数多いが、神の力を受け継ぐ者は希である。主人公ラトク•カー 
卜は、神の血と力を受け継ぐと同時に、幾度もの世界の危機を救ってき 
た。それゆえ、人は、彼の英雄的行為に、ちょっとした称号を与えた。 

戦神デュエルの血と力と勇敢さを併せ持っ、真の英雄、「デュエル戦士」 
ラトク.カートと。とはいえ、この称号のおかげで、ラトクは数限りな 

い厄介事を背負うことになる。 
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永久氷壁 


デスマウンテン 


バヌワの町 一 
カウリヤン城 


フェアレスの町 

ウエービス城 一 


ガロアの港 一 

アツカール海 






















































































































































































































































テレス海 


ファーランド城 


ギン ガヌー ル 山 




































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































蜘蛛兵 























ザキ.ラ ノース軍一 



S^m 


■ザキ•ラ ノース 

忍者のごとき海妖魔たちをたばね 
る誇り高き戦士。封印戦争時死亡 
した大海妖魔の名を受け継いだ3 
代 U ザキ • ラノースであり、その 
実力は初代にひけをとらないとい 
われる。水を肖由自在に操れる秘 
法で不敗を誇る 0 


水上をかける忍者た 
ち0それが彼らである。 
すばやい動きで敵を翻 
弄する。また「レスノ 
ウ」と呼ばれる飛行妖 
魔に騎乗することもあ 


海鳴兵 


ザキ ■ ラノースの弟分であり、ザ 
キとは逆に爆炎使い。兩 W から燦 
炎球を発射する。海鳴兵たちの頭 
でもある。 



















wm 


m 


dk 


重死霊兵クリュリュフェル 

/ U マンサーの“ 喚死ふ:の ，体 D 
j の強^、妖魔の竹を合成して作り.± 
、れた尺地の死：。廳面の頭部邏| 



































































アイテムは大きく 2つに分けることができます。ひとつは一般アイテム 
(アイテム A ) で、もう一つはイベントアイテム（アイテム B ) です。 

一般アイテムは自由に使うことができますが、イベントアイテムを使用する 
ことはできません。またこれらとは別にトラップアイテムがあります。 


[ITEM A] 


: 碑^^^^^^^^^^^^::::::::てて: - ::.•..パ:....:.：:::::::::::':: 

:::こ:::::こ:::::; - : •::; て:::;;? 

[ li ： : 

: ::: こ:::::::::;:::::彳;择路舍與择怒:^^塑兹 凉あ::^^^^^ 潑_銳撰!:幾憩 

こ....：； . : !*!v ! s ! •!*'•' : 

：•；•；•：•* ： . : ：•：•：•：•：•：•.：•：•>：•； v ：•>：•：•：-：•：•>；•：•：•：•；•：-：•!•>：•：•"•：•；•： :ぐ；.：：: )•：•： i ! i i i i I X i 

：；：；.：；： : ,：；：；^：：：：；：：：：：：： : ： : ： •：•； ：：：：：• ,：：：; g ：：： o ：； i ：：：：： : く:::.:::::::::.:::':::::::::::赛:許作;;:: v ： i ：；：；-：：： iiS ： i ； ig ：:： x ：：：： : ：：：： o ^ 

パン 

25 

ライフポイントをほんの少し回復できる。 

干し肉 

50 

パンより効果は高い。ライフポイントをかなり回復できる。 

ゲミル • ポーシヨン 

1000 

ゲミルという名前の薬草より作られた薬。 

ライフポイントを最大値まで回復できる。 

精霊樹の葉 


口に含むことでライフポイントを最大値まで回復できる。 

月光樹の花 

500 

不思議な香りで疲れた精神をいやし、マジックポイントを最大 

値まで回復できる。 

妖精の涙 

500 

透明な液体で全ての状態をいやすことができる。 

その水の澄みきった美しさから、妖精の涙と呼ばれている。 

サルタスの酒 

1000 

魔法アイテム。サルタス神の祝福を受けたお酒。 

一時的に防御力を高めることができる。 

ドラゴンブラッド 


ドラゴンの血と呼ばれる薬草から作られた薬。 

一時的に攻撃力を高めることができる。 

マジックブック 


マジックポイントの最大値を+ 5 0上げることができる。 

ラビスストーン 


持っているだけで幸福になれるアイテム。 

たくさん集めるとそれだけ幸福になることができる。 

水竜のクリスタル 


魔法アイテム。「ウォータードラゴン」の魔法と同等の効果か 

ある。 

アストラノレ*ボム 


魔法アイテム。「ファイアボム強」の魔法と同等の効果がある。 

ドリ_ム • ウォータ ー 


魔法アイテム。「スリープ」の魔法と同等の効果がある。 
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[ITEM B] 


を:::::::::::....:.:.:...：.........: .ふ：ぐ:：： X .: .::. 

: ::吞4 硬^^^ 

ドラゴンの指輪 

ブルードラゴンが封じられている魔法の指輪。 

王家の紋章 

ウェービス王の使者であることを証明するためのアイテム。 

ラトクが有名になったため使用することはほとんだないようだ。 

ラビ イー 

うさぎの様な耳を持つ小動物。ぺットというよりは小さな仲間として 

ラトクとともに幾多の冒険をくぐり抜けてきた。 

/t — ムテレポータ 

近くの場所に限り、何度でもテレポートできる。 

( P 62 —テレポ ー ト メニュー 参照） 


[トラップアイテム] 

宝箱の中に入っているアイテムで、トラップとしてのみ効果があります。 
ほとんどのアイテムは、その場で消えるため使用することはできません。 


:： -I-；'：'：-：'：'：'： ： ：-. . - 

••卜:-:•:•:イ 

：：；：>.：： ベ:::：兹____窈_銮_謙累_潔許:: ベ:..:::::.::::::.::::. : …ベ:::-:::::.::::,-:::: X:::::..: ち 'ベ::::::::::::;::•:: 

：：■：：：• 

辞麗；：； ；：； ；：：： 

•:く‘; y • : 

ドリ ムウ ォ ー タ ー 

宝箱を開けた人を眠らせる。このアイテムは入手できる。 

アラー ム ベル 

数体のモンスタ をこの宝箱の近くに召喚する。 

テレポ 夕一 

今まで行ったことのある地点へ“ラトク’’達を強制テレポートする。 

フラッシュバック 

“ラトク”達を混乱させる。一定時間で回復する。 
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[武器] 

ソード（剣）、スピア（槍）、ロッド（杖）の3種類があります。 

キヤラクタによつて装備可能な武器が違いますから注意してください。 

注意： 

武器、防具は装備しないと威力を発揮しません。 

必ず「装備メニュー P 5 9 j を参照して装備してください。 



力=カボ チヤ 頭、 レ=レオーノフ 


[リング] 



指にはめることにより、様々な効果を得ることのできる魔法アイテム 


•: ‘的::::;：:::::::!::::::::: ：:::: •:; ::こ:; 

...... 

缠發媒翁^^^届:舞綠:翁^^^^齒象 _ 觸靜齡ミ 

:;： jaci ：：：： : -：： ::::: i ::: 發琴 

< ::::: .: 尹;;;::豁ミ:だ::...::.尹::::.:;:..::. 

j 潘播彳;さ彳皆择::::;:货::: i :: y 说滅銳後硬:^^^^ 丨:難 嫂^^ 途:缚:软喊资接丨 鱗裳^^^^^^^^^^^^^ 

i ;!* r ； i ; IOi *!- r *!*! v !*! vI *! v !•!•_•!*! v !*! vl '! i :.: r ::: •卜::卜:::-:::::.:::::::'-::::::.•:::^^ ' i ： i ："; i ; iv !;!； r；!;!vvl 

■繼考琴舞: g 彈雖靈齊:琴】幾;; g ; 沒$發;:::郎怒:^痒歿凝態 g :::::::;:;:, 譯湾^ 

f :_ :: 

_ 

，マ,::.::纖 

： p ；：, l -. r ；： i - 

i ■ l ivivivivi *-*- - -'-' •*■'■ -*•' '•' ••• •• 

ラ 

U 

フ 

ザ 

力 

レ 

プロテクト.リング 

防御力を高める 

3000 

+300 

"〇" 

~ 

~ 



~ 

パワ—•リング 

攻撃力を高める 

a ^— ■丨 - 

3000 

+300 

"〇" 

〇 

〇~ 



〇 

レジスト•リング | 

魔法防御力を高める 

厂5000 


~ 

~ 

~5~ 



~〇" 

ヒ— ラー•リ ング 

回復力を层|める 

5000 


ほ 

^〇" 

~ 
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[ガントレット] 

腕に着けることによって攻撃力を高めてくれるアイテム。 


(フレイ以外は、全員身につけることができます。） 





| 

__ 1 

『『喔 



r ; 口:::;: 

辜..鈴を::; 

:纖 

-iJEj 1 

:: ^Hi ：; ： 

::; ベ ，:* : • 卜 ？:.: , ; ■:十1 





く 1 :‘:.':!1::. ぐ 1 :!； ベ 

ラ 


ザ 

レ 

■ f 會償 • 1 ，* ， t % t t 1 •, 1*1 1 儀* ■ 8 1 會专 1 會 1 | 1 |，* ■塵麄 ll **# l -»*** i * 

〇: .'!•!•! !•!'!'； .•卜：，:-:.:.卜：*-.:•卜: ] 二卜：■:••ベ.:.ン:••ペペ:，ンこ：.い..ぐ：，：*..:•卜ぃ：■卜；こ.•.い： - r -: ベ.二•：ぺ •： =-:*: :ン:•:•： •:.卜；，：：，;.;：•い： - 1 •レ.-•十; 

，詹，會 t ' ttf't t e • « t ■ « • t ■-* 麄■償* fl ■ ■ I • 會■-詹售*»會 fl ■會*儀，* t*i 會償 1 R t 倉 1 ■* ■ 1 * t 儀* S ■ • ■，瞳 » • — 1 ' i " ■ t 9 I 儀，** 會■償着 t • • 1 II * I 1 — 曾 t t » 1 1 • 

，': こ*： 1 :卜;ンレ：：•卜:•ント：•.レ..，| 

ペペ:•: : ••：*• •：•；■ 

• • • - * * , •■，■量 1 r t • • • i ' * • • 

: • • ' ' - - :•: 

1 • * • • * • e - • • * . . . - 

ガントレット 

ウェービス王国で入手可能 

3000 

1000 


〇 

〇 

〇 

〇 

ナイツガントレット 

ウェービス王国では入手不可能 


1100 


〇 

〇 



グレートガントレット 

人間が作れる最強のガントレット 


1400 


〇 

〇 



カイザ ー ガントレット 

封印戦争以前に作られた最強の物 


1600 


〇 

〇 



ドラゴンガントレット 

ドラゴンの鱗を使った至上の物 


1900 

200 

〇 

〇 



デュエルガントレット 

デュエル神が身につけてぃた物 


2200 

400 

〇 





[アーマー （鎧）」 


身に着けることで防御力を上げることができます。彼らパーティはすでにかなりの強さに 
なっているため、店で売られている防具では役に立ちません。そのため、それ以上の強さ 
の防具はイベントや宝箱などで手にいれる必要があります。 


を;;::.; 

.:㈣ 纖:を纖 :“邊 


讎麵_ 


:こ:.:：.:.::.:::---■り r.:t 

い ::;•: ベ 1 ;: - "";:; 1 :.:*: 1 ;’：：’ 





摩_德竭薄镑彳_翁 



フ 

■r •: く 11 r . : 〇: •: c * : : く’ : •: ぐ : 

j j yr'j'f-'j 

力 

• SS ' • S V 1 . 1 !i i ! 1 J i "• !«! * !« 




•:_i 心 :• 卜 : •，:，: • 二十 : 1 ::•: •卜:，:•:1义 

u 

ザ 

レ 

チェイン • 

ベスト 

鎖で編んだ比較的軽いベスト 

1000 

1500 



〇 




ノレート • 

if / 

ウエービス王国での最強の鎧 

4500 

1800 

〇 

〇 


〇 

〇 


カボチャ • 

ア — マ — 

ガフー製作のカボチャ頭専用 

6000 

2100 

〇 

〇 



〇 


マジック* 

ベスト 

魔法で編んだ特殊な糸でできた鎧 

3000 

3000 



〇 




ナイツ•ァ 

ー マー 

まず入手不可能な貴重な鎧 
これを作れる者はもう存在しない 


3200 

〇 

〇 





ドラゴン • 

ベスト 

ドラゴンの鱗でできた最強の物 


3500 



〇 




グレート* 

アーマー 

人間が作りうる最強の鎧 


3500 

〇 

〇 





ドラゴン • 

メイル 

ドラゴンの鱗を使った最強の鎧 


3800 

〇 

〇 





テュエル • 

^7 

デュエル神が身につけていた鎧 


4500 

〇 
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[シールド（盾）] 


敵の攻撃や弾をはじくことができます。防御力を越える力を受けた場合は、少々ですが、ダ 
メージを受けてしまいます。盾はかまえた方向以外からの攻撃については防御できません。 


い. ゾ . て-二*': •:-.•二 , い. • 二 • . V . • -"V . _ 

l : il 瞻議 __ i 議議議:響議霸篛議譲議_議《讀議_1; 

- ; : nTJ :::....為:孕.：： 

_ 

mm 


1.截漏爾 S : 涵 


名舞翁堯鷄卷彝角^^^^換妓 :::::;:; 逾藥發:;發鑛 _ 凝;斑韻 

[: -：；：；：；： ： : ：；：ベ::.:::::::::“:;::.:::-::::.::;:..:;::パ:: く:.::::;::::::'.:::;:」::::：::::::.::::: 




リ 

二- tV"--. 丫 . 二 . 1 . 

… 二. 

分、.^^ 

力 


|« !« v^t i ^.； i ； j；i ;.;〇;. ；.； vMvI * >!-!•! •=-=•:• こ - _X •ン:-二-こべ •>；•*•； *»'-i 

Vl ' i ' I ' i *' i ?' i *V I ' I • X * I * i ' i ' I * i ".• I -.' i * '*1* i 4 i ' ' i * ri* * I i ' 

_ i ■ ■ i d » ■ i ■ i ii 塵 i « i. i 4 ■ a ■ a i ■ a i ■ i i n a i i i a a i •■ ■ a ■ i i ■ a E i ^ i i i ■ i 

w * : ： :"5: • : 5? •: : :¥: • i : >i : i ?-! : :; 5：! : 8 ：! ；®| \\ 

Iv ' 1 ' 1 * •:，：パ，：.：ぺベ*: _. o ン•パ•ン1_:_ンン：_:〇.•:•て L •:•二 • 二_ンン：に*:〇:*!ベ-二_ 1ペ•：•二ぺ_ :ぺ‘二 1 ン：•ンニに•：に.二こにぺ•二.レ：•：こ•：•ンニ.： CG : •ン：：ペペ.二*: •: •二*:パ.二 1 :*: 

."a". .•« 


フ 

サ 

レ 

ラウンド. シー ルド 

丸い面で敵の攻擊をそらす 

1000 

400 

〇 

〇 

〇 


〇 


シルバ •シールド 

特殊加工で敵の攻撃をはじく 

2500 

700 

O 

〇 

〇 

〇 



クリスタ • シールド 

水晶の盾 

魔法で作られ、見かけ以上に強い 


1000 

〇 

〇 

〇 




マジック*シールド 

魔力で強化された金属の盾 
小形だが防御力は強力 


1200 

〇 

〇 

6 




ナイツ ^ シールド 

特殊な金属を使った盾 
数が少ないため貴重 

5000 

1600 

〇 

〇 





カボチヤ ^ シールド 

ガフー製作の小形ながら強力な盾 


1900 

〇 

〇 

〇 




グレート • シー ルド 

人間が作った最強の盾 

ウエービス周辺では手に入らない 


2100 

〇 

〇 





ドラゴン • シールド 

ドラゴンの鱗を使った盾、最強 


2500 

〇 

〇 





デュエノレ*シ——ノレド 

デュエル神が身につけていた盾 


3000 

〇 
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味方で魔法が使えるのはフレイだけです。 

フレイは、レベルが上がるごとに使える魔法が増えていきます。魔法を使用する 
には 、 MP (マジックポイント）が必要で、使用できても失敗する不確実な魔法 
もあります。魔法には攻撃、攻撃補助、回復の3種類があります。攻撃魔法は、 
敵に対してダメージを与えるものです。攻撃補助魔法は、味方の攻撃に対して有 
利になるよう、様々な援助をします。回復魔法は、戦闘で受けた傷を回復させる 
ことができます。 


[攻撃魔法] 


靈 

議議画 

•AX cri 

:: 彳:: •::::::: く:::::::::::;::;彳;:•ぬ 

:111 1111111 

ファイアアロ ー 1 

220 

1本の炎の矢がダメージを与える 

ライトニングボルト2 

310 

2本の雷がダメ ージを与える 

ファイアポム弱 

440 

炎の玉が爆発してダメージを与える 

ファイアアロ ー4 

500 

4本の炎の矢がダメージを与える 

ライトニングボルト4 

550 

4本の雷の矢がダメ ージを与える 

ファイアボム強 

1000 

炎の玉が大爆発してダメージを与える 

フレイムバード 

2200 

フェニックスを召喚し敵を焼きつくす 


ウォータードラゴン 2000水龍が敵を貫き、凍結させる 


mm ^ mmrn：m 

纖 

:..操.:':.」錐：::.:: ' :：:; ： ; ： ： ^ 

....:: ： ^ ： : ■ ■^■：.^0：.:：:：-- X '-^ X ：- - •；• ' ：： ； : ；：：；： ,：,^ X -： X : ： x ；^ - X - >x •::し:;:::.:......: 

サイレントウインド 

250 

空気の振動を止め魔法を使えなくする 

1 - 

プロテクトウインド 

_1000 

空気の壁により防御カアップ 

キラー ウインド 

1200 

空気の刃により攻撃カアップ 

アース ク I イク 

800 

敵の足場を悪くして移動速度をさげる 

スリープ 

400 

眠らせる 

マインド*ブラスト 

500 

精神を砕き、混乱させる__ 


[回復魔法] 

. .miiiiii.iiiiii.i.iiiiiiiiHM 


.•.• ...• .......................... •••— • •^••- -/Wi'lh-I'i » ....j •:.■.•.•.•••.•••• 二 . •••••..-■••... • : ; »>.»!'!»J 

:::::議蠢:::” 

議費酬 

： ：；：： ： il- ;： ； : - 

キュア 

400 

ライフの 回復 

クリア 

300 

眠り や混乱からの 回復 
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泰戦神デュエルが語る“サークの力” について 


『“ ■ークの力”、そ は、 

この世界“サーク”自身の持つ魔法を超えた超自然の力』 

X a k より 

籲封印の書より“サーク. ソー ドと勇者の出現” について 


『かの戦神デュエルの用いし剣、 

サーク•ソード…数多の試練を乗り越え、 

この剣を手にする者、必ずや妖魔を封じる勇者となろう』 

X a k II より 


_ジン.オブ.サーク • ソード （サーク • ソー ドに宿る精霊） の 言葉 

『我が力を欲するならば、 

我を携えるにあたいする戦士となれ！』 


X a k n より 
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ハードディスクを使用する塌合 

ハードディスクを使用する場合 、 MS — DOS の専門知識が必要とな 
ります。詳しくは「ハードディスクの使用手順」 （ P 46> をご覧ください。 

フロッピーディスクを使用する場合 （2 ドラィブ専用） 

電源を OISI にして、ゲームディスク1をドライブ番号の小さい方に入 
れ、リセットしてください。 

起動メニュー 


セーブした時点から 
オープニングから 
スタート地点から 
ユーザーディスク作成 

環境設定 


① 

② 

③ rN 

④ 

⑤ 


セーブ： ユーザー ディスク 

音源： FM 音源 


A 

B 


この情報はセーブされます。 


〇 


〇 


① ゲーム中に記録した時点から再開します 

② オープニングからスタートします。 

③ オープニング後の地点からスタートします 

④ ユーザーディスクを作成します。 

詳しくは「ユーザーディスクの作成」 （ P 45) をご覧ください。 

⑤ 環境（セーブ方法、音源）を設定します。変更された内容はセーブさ 
れます。 

A セーブするディスクを選択します 


〇 


ゲームディスク1 
ユ ーザ—ディスク 

HDD 


セーブするディスクを選びます 


〇 


ハードディスクで使っている場合、自動判断で 
表示します。変更できません。 

B 音源を選択します。詳しくは「サウンドについて」 （ P 45) をご覧くださ 


0 


FM 音源 

MIDI ( IF ボード、） 
MIDI (RS-232C) 


使用する音源 モー ドとイ ンターフエース 方 
法を選択します。 


CM - 6 4 

G S フ オー マツ 


MIDI の場合、 MIDI 音源のタイプを 
選択します。 


な③访 


ケ ー 厶の起動 


_ v > 寒—雲 

__ w __ 

1_酬 

■ . :!^ ， .'V v';->:.-l a .-I.'l■.* 
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■ユーザーディスクの作成 

ューザーディスクは、ゲームディスク1の補助ディスクで、データセーブに使用 
します。セーブはゲームディスク1にも可能ですので、必ずしも用意する必要はあ 
りません。 


霧‘成履..::::. 

，::/:、 一 .ド變イ:スク: f 儀證 f 一: 曹:篇變イ:み:■幌_罾薦秀 y ； 

:儀ぼ/、:，;:ドディス々 i ユ:餘れ審貧 ) 

:• ユー薩“_谓 i wmm - 7 f % MWm 

(ゲーム藝ィスタ fa 釀じタイプ# _販藤が _ 適■畫齡 


[作成手顧] 

• ブランクディスクを指示されたドライブに入れてください。 

ユーザーディスクが作成されます。 

•作成されたユーザーディスクは、環境の設定で「ユーザーディスクにセーブ」を 
選べばイ吏用できます。後は指示に従ってください。 


■サウンドについて 

[ FM 音源]内臓またはオプションボ_ド （ PC 9801_26/26 K 相当）に 

対応してぃます。 

[ MIDI ] MID I インターフエースは、拡張スロットタイプおよび RS — 2 

3 2 C タイプに対応してぃます。 

対応音源 CM -6 4 (R 〇 丨 a n d 社）、および G S フォーマット対応音源 

3 2および CM — 3 2のみの対応はしておりません。 

対応 IF MPU - PC 98 C (Roland 社） 

EMU —98 /EMU — 232 C (三鈴エリー社） 

S X-M 2 3 2 (システムサコム社） 


. :___義ではバラ:ンス上、__ボー K 上< 0 スピーカで音が _ fc #募::___ 
• m ^： 0 1 德屬時, - 効菓__慕_ f m 音漁 ■■ _力され議首〇 
WM ク D キヤビンずは奢の:，褒ぶ苑餐外部灰ピ，_费大禪へ:勢: F フ 
. て:いま：翁.。 : 

' :ぜ:編醒ぃ mMt イオ 機器 ■攘_ UWM 鼴纖，♦■，■ウンドを:稍楽 U み 



く: :咨: . b : う 
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■起動ができない場合 

本マニュアルの「動かない時には」 （P67) をご覧ください。 

■ハードディスクの使用手_ 

ハードディスクを使用するには、起動ディスクの作成およびインスト 
ー ルの作業が必要となります。この作業は、下記の作成手順と注意をよ 
く読んで、十分理解した上で慎重におこなってください。 

[起動ディスクの作成] 

1•パソコン本体を起動して、 MS — DOS の使用可能状態とします。 

2 •ゲームディスク6を空きフロッピーディスクドラィブに入れます。 

3 •ゲームディスク6に MS-DOS を組み込みます。 

ゲームディスク6を入れたドライブに移り、 

SYSCOPY IJJ 
と入力してください。 

MS-DOS 5.0 をお使いの方はフリーエリアが足りなくなりますので、 
hHMEM.SYS も組み込まれます。この場合は、80286以上の CPU とプロ 
テクトメモリが必要です。 

4 •以上で起動ディスクの作成は完了しました。以後はゲームディスク6 

を起動ディスクと呼びます。 

参考） MS-DOS が A ドライブ、ディスク6が B ドライブの場合。 

A>B: 0 
B>SYSCOPY El 

•注意 

* MS-DOS の以下のバージヨンにて動作を確認してあります。 

MS-DOS Ver .2.1 1 / 3.1 0 / 3.30 A / 3.30 B / 3.30 C / 3.30 D / 5.0 
•ゲーム 時に必要なフリーエリアは 560 k (573,440) バィトで、通常は 
難しい メモリ サイズですが、起動 ディスクで 起動すれば、 この間 題は 
ありません。 
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[インスト ー ル手翮] 


フロッピーから プログラムや データを ハー ドディスクに コピーす ることを ハー ド 
ディスクインストールといい、以下の手順でおこないます。 

1 • 起動ディスク=ゲームディスク6をフロッピーディスクドライブに入れてリセッ 
卜します。（起動ディスクの作成については P 46 を参照） 

2 • ディスクが読み込み終わると、初めてのときのみ自動的にインストールを開始し 

ます。画面の指示に従って、インストール作業をおこなってください。 

3 • これでインストール手順は終了しました。 

4 • 再インスト_ルが必要な場合は 、 SH I F T キーを押しながら起動してくださ 


があ纏: 


〇 




，園 1 H 4 驅 

……蘿一:_ ■策__こ圈塞翁:_賞イ應 

が轉弱:れで: E ま_爾111111■り:ま ■ 

に餘賞る購覊麵置:を;十#にお■類谨1■通翁 

111111 ___11111111111 

要_ず_場ので、：乎 ■ 


m 




_議の:_霧1:: 


わ:：:::. 


T " 纖: ■蘇纖讎進賴塞_ 


_ま：■燦_藝_邏■懇__ 


_ 


繼覊__議議霧議覆親______靈議誦 




ダムァ 


_か 


_圍謹_翁彳_靈麗疆纖■ま _ w _ 漏_画 


1 


___謙髪 i :_議_ _繼匯議_ 


___義寒議換 




議___議_兼_杳し_謹箱__働 


[ハードディスクの起動] 

1•電源を ON にして起動ディスクを入れてリセットします。 

後はハードディスクにインストールされたゲームが自動的にスタートします。 
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操作方法 


■操作方法 


參キ ー ボ~ド 



パツド 


| ESC| 

ctrlIcaps 


SHIFT 

Z | X 1 1 SHIFT 1 

I カナ |gfiphJnfer|| SPACE キ - ■ 


f * 10 


率 


7 

8 

9 


4 


e ! 


1 

2 

3 


! 










99J 


メニュー操作時 


• ：：^>!：；^^ :：：* ：>• •：：：-<!：；>：：：：>：：： v ：：： X ：；：； f ：；!；0；^^ 

• IIPiTO : 系:凉哉尚:: + 



..... V •• 纖讎 i .... . : :-:- ：••••： : ；： •；•.•••'•：：：•：；； :'^ ：；,；,：•；：；,：.：•；,； : >•：；：;：• ：■：■：•：；.：；：]：：： ?:を…:‘.;....‘.:..:.:...-.:...: 

" 1T \ - [ 9 l または力ーソルキー 

メニューの選 1 尺 

および十字キー 


スぺ スキー および [ RETURN ] 

決定 

LESCJ 

キャンセル、メニューから抜ける 

★ [ NFER ] およびトリガ A 

決定 

★ [ GRPH ] およびトリガ B 

キャンセル、メニューから抜ける 


アクション操作時 


.tQj EEr.-^''" . . . 

?•!•!•!*!'!v!'!-!'!v!'!v.. こ :::: 的 —-^;」.::::: .i 

1'1 "l 1 1 * 1 ' 1 " 1 'l ' 1 l * 1 ' 1 1 ' 1 ' • f 1 1 ' I " * 1 ' 1 " l'l' ■k l 1 * 1 . 1'1 1 1 ■ 1 1 1 ■ 1 • 」 1 8 1 1 1 • 1 '1 ' 1 ' 1 1 ' 1 J | " « 1 ' • / 1 ' ' • ' 1 ' « • 1 • 1 ' " 1 ' 1 ■ • 1 • 1 . ■ 1 " I " ' 1 ■.1"1 ' j 1 ' 1 ' J L ' 1 ' 1,1. • 1 • 1 • 1 1 1 ^ 1 ^ 1 * 1 ' 1 ' / 1 8 1 " 1 I S 1 ' 1 ' 1 1'1'1 ' 

:塞憩篇: i :;;: 髮纪幻:: 

錢攤幾裳せ:德舞舞^^^^ 

初 i : 敢: i 泌湿;^避逾:谢 i : i:i な:::〕:: i ;:: 通:財 S 泌な 

叢觀鬆籍錢謂贫靈霧^^議_議議缓::： 

こ::::浴:: く :*^.:.：^::;: バ 

1 [1]~ [9 J または力ーソルキー 

および十字キー 


ラトクのアクション 

P 49 

★ [ NFER ] およびトリガ A 

ジャンプ 

今 

★ [ GRPH ] およびトリガ B 

攻擊 

// 

^ rSHIFTl 

メニュ^■を開く 

ルー1 メニュー P 56 

[F 1 ] 

メニューを開く 

ルートメニュ _ P 56 

TF 5 f 

Quick セーブ 

セーブメニュ ー P 65 

[F 6] 

魔法メニュ _ 

魔法メニ ュー P 60 

[F 10] 

作戦メニュー 

作戦メニュー P 63 

LESCJ 

ボース 

補足（下側参照） P 48 

[カナ] 

フォースシヨット ON 

ラトクのアクシヨン P 49 

[ CAPS ] 

V R 透過 

桶足（下襴参照） P 48 

[ CTRL ] 

スピード最速 

システムメニュー P 64 


※★マークは他のキーに割り当て変更可能を表しています。 


mm 

::衫纖:紫嫌 _攝_餐 : _________ 

:議痛：•，▲を..中:嚥 

11 ___111 縫 


:圓____麵_義_灑觀遲^ 


括:::::涵:妒 

mm 






漏 

:な::: 










■■0 
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ラトクのアクション 


〇ラトクの戦闘パターン図 


__ 

m 


体力=0 

% 

y 復 

纖_鏞 

匕.: V ..:::::: 


終 


@ボタ 


ノ 


黼攻擊 


@押し続ける 
溜め不足 


漏麵_ 藤幌瞒_ 

"T " 1 ASSES' 


敵と武器が数度接触 


@mt 


り: 5>:’+: 


ON 


後に下がるか、 
ジャンプで解除 


H 入 


OFF 


17 オースシ靈 1 /卜 


mmmm 


終 







[歩行』 



[歩行] 
[戦闘不能] 


[戦闘不能] 


[剣攻撃] 



纏 ■雜: 

[剣玫擊] 



[ラッシ 


ユ 


t フツ ンユ 


[溜め歩行] 




[溜め歩行] 


[フォース] 


；1 [フォ-スショット] 

1[溜め切り] 
[盾の防御] 



[溜め切り] 



基本となる8方向の歩行動作です。 
体力が0になるとこの状態になります 
こうなったらパン等の回復アイテムか 
魔法で回復させるまで動けません。 

基本となる攻撃動作です。 

装備している剣で敵を攻撃します。 
連続した攻撃動作です。これは自分が 
勝つ、敵に負ける、後方に下がる、ま 
たはジャンプで逃げるまで続きます。 
力を溜めている間の歩行状態です。 

分に力を溜めると体が青く点滅します 
この動作中は常に一方向を向いたまま 
正面にフォースシヨットを発射します。 
通常の2〜3倍の力の攻撃動作です。 
盾をかまえた方向からの攻撃を防御し 
ます。盾の防御力が高いほど、敵から 
受けるダメージは少なくなります。 



〇 


〇 


[盾の防御] 
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操作方法 



趙憩觀發觀 

























































































■仲間のアクション 


この ゲームでは 主人公ラトクの他に最大2人までの仲間が加わります。 

ラトクの仲間となるキャラクタたちは、完全自動で敵と戦闘します。 

「作戦」により、ある程度は行動パターンを制御することが出来ますが、 
キー操作で動かすことはできません。★参考—“作戦” メニュー P 6 3 
唯一の例外として、「魔法」のみ自動と任意の選択が可能です。 

★参考—“魔法” メニュー P 6 0と“装備” メニュー P 5 9 


キャラクタには二つの種類があり、以下の行動バターンを持ちます。 
[戦士タイプ] 

• 剣やスピアで直接攻撃をします。直接攻撃するため、ダメージを受けや 
すいので体力に注意してください。 

[魔法戦士タイプ] 

• フォースショツトによる間接攻撃が基本となります。 

• 魔法攻撃も可能で、自動または任意で魔法を使用します。 

• 敵の数が多い場合などに、自動で魔法を使います。 



注意 

■纖闘__ 


: S 議環::__譜 : ___:.動 ___:舎+ 






窥纖 .、 
__ 


all 

漏 伸:聞麗 響_ _編:.__稱謙窗 f き_ _ v :: :攤間: 
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•目的 

あなたは「サーク界」の勇者ラトク.力一卜となり、平和を脅かす妖 
魔に戦いを挑みます。あなたの技と知恵を使って、数々の困難を乗り越 
え、「サーク界」に平和を取り戻してください。 

籲イベント（操演） 


このゲームの重要なシナリオ部分です。様々な出来事が起こり、登場 
人物らの演技によってお話は進んでいきます。 

よくある「ビジュアル シーン」 ならぬ「操演シーン丨がこのゲームの 


〇 


特長です。全てのシーンが、このフィールド • キャラたちの演技により 
流れるごとく進行します 

18*11111111 

ス_::謂魅:_菁__羅 

__■凝騎货ポ:義 卜__ き杉め T 鐵 醇間_ 灘 

籠■麵5餐儀ま::::し:觸薄:索 載::;:::::::: 

礙了ゃ城 ......... 


人々が生活する場であり、あなたが話しかければ、色々な情報を提供 
してくれるでしよう。（人と接触すれば話すことができます） 

人によってはアイテムを渡さなければ話をしてくれない場合もありま 


すが、そんなときも普通に話しかければ OK です。 

參ドア 


カギや特定の条件が必要なもの以外は、前に立つだけで開きます。 

_ショップ ★参考—“ショップ’’ メニュー P 6 6 

町の中には「道具」「武器」などのショップ（お店）があります。こ 
こで冒険に必要なアイテムを買い求めることができます。 

•相談 ★参考-“相談” メニュー P 6 4 

その時、仲間となっている人物と相談することができます。ゲームに 
行き詰ったり、何か情報が欲しくなった時に使ってみると良いでしょう 
修移動マップ★参考—“地図” メニュー P 61 

他の町や城などに移動するには、まずその地域から外に出ます。する 
と「地図」が表示され、行き先を選択することが可能となります。「地 
図」上で行き先の地名を選べば、移動することができます。 
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B ゲーム進行の手引き 

_ 


⑩アクション ■ ステージ 

ここでは、敵を倒すバトルやトラップの謎解きなどが待っています。 
画面は V R システムで表現されていますので、壁の影や物陰に隠れてい 


るモンスターが見えません。十分に注意してくたさい。 


V B ( V tsaal ■ 每 n 1_ 關 } 
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參戦闊 

敵と戦う場合、以下の方法があります 


〇 


1•剣などで直接攻撃する。 

2 •後方よりフォース•シヨットで攻撃する 


3•魔法を使って間接攻撃する。 

当然ながらモンスターも同様の攻撃をおこないます。戦闘中弱ったキ 
ヤラクタは赤く点滅し、敵の体力が0になると消滅します。ラトクか 
仲間が赤く点滅し始めたら、早めに回復させるのが、ゲームをうまく 


進めるコツです 


傳曾 

脚 


_麵、攤 fc 麵 
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. •.•jp • • j 

圈藏繼弱.点を蠢 
で:_難€画撃:_ 


m 

_ 


藝_:.___讓:腦■誦 


•パ ..... •，•▼• ■•，••.一 . . ...• 

_議_襲顯■謂漏 


倉_ _讎親 
■謙_纖屬齡_獲雙課 



レベルアップ 

モンスターや妖魔を倒すと 、 exp 


ダき晏及 


誠■漏 


.つ: 


WA 


___爾含__ 


'•...••.••..•.•.••.••.••••.••■..ベ，- • • ■ . • - .'.' iV .；.'.； 


ださ U 


w ま 


■画 


(経験値)と G 〇 I d (お金）を 


得ます。一定以上の e x p がたまるとそのキャラクタはレベルアップし 


て、各能力が上昇します。 
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令 


ム進行の手引き 


⑩戦闊不能 

ラトクか仲間の体力が0になると、そのキャラクタは戦闘不能となり、 
動けなくなります。再び動くためには、体力回復アイテムか魔法で回復 
させる必要があります。何も方法がない場合はテレポートで脱出できま 
す。また、仲間がこの状態になった場合、ラトクは仲間のそばを離れら 
れなくなります。 

•GAME OVER 

ラトクと仲間たちの全員が戦闘不能になると 「GAME OVER 」 
となり終了です。その場合、事前にセーブされた時点まで戻り、再開さ 
れます。こまめにセーブを取り、最新の状態を保存するよう心掛けまし 

ct つ 0 

修セーブ ★参考—“口_ド/セ~~ブ” メニュー P 6 5 

特定の場所以外は、どこでもセーブが可能です。ただし、身の安全を 
確認してセーブするのを忘れないでください。口ードした直後に全滅す 
るのは悲しいですから。 

•回復 

『戦闘不能』になっていないキャラクタは、動かないでいると自然回 
復します。ただし、場所によっては回復しなかったり、回復力が低下す 
る場合があります。 

# テレポ ー ト ★参考— • “テレポート’’ メニュー P 6 2 

いままで通過した町などに、一瞬にして帰ることが出来ます。特殊な 
マジックアイテムの効果により、 MP も消費しないため、何度でも使用 
することができる便利なものです。 
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■画面の説明 



①アクシヨン-フイールド画面 

V R システムによって表示されるフイールドです。 

中央にラトク、その後方に仲間が表示されています。 

©Li f e メ ーター 

r PJ は PLAYER 、 「 B 」 は BOSS の体力表示メーターです。 
「 P 」 はラトクの体力のみ、 「 B 」 は通常表示されません。 

③ 地名表示 

現在の場所を示す地名を表示します。 

④ 個人 データ 

対象人物とその体力 （ LP ) 、魔力 （ MP ) 、次のレベルまでの EXP 
のパーセンテージ （ EP ) を個別に表示しています。 


〇 キャラクタの色が変わる場合 
レッドの点滅（遅い） 

ク （早い) 

ホワイトの点滅 


グリーンの点滅 
ホワイト/レッドの点滅 
イエローの点滅 
ブラウンの点滅 
ブルー の点滅 


—ダメージ50%以上 
—ダメージ75%以上 
—ダメージを受けた時 
- 呪いの状態 
— 混乱の状態 
—催眠の状態 
—魔法禁止の状態 
—凍結の状態 
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■メニュー体系 



• 各人物の能力と状態の確認 
—P 5 7 

♦ 各人物の装備の変更 

P 5 9 

• アイテムの使用 

—P 5 8 
• 魔法の選択 ★ 

P 6 0 

• テレポート ★ 

—P 6 2 

• 各人物の行動の設定 
—P 6 3 

• 他の仲間との行動の相談 
->P 6 4 

•口 ード 


—P 6 5 

• ゲームスピード変更と 
キーカスタマイズ 


—P 6 4 


響 


セーブ食 


—P 6 5 


★マークは場所や状態によっ 
て使えない場合があります。 
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■ルートメニューと所持金額 



メニューキーで表示されます。 

① ルートメニュ^ — 

各メニューを選択します。 

② 所持金額 

現在所持している金額です。（最大 65535) 
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■ステータス 





m 


心!^.■錄:妙ふ_ 
嫉 F ! ■■於似 > 么齡:•: i -* 


■ ■■ :■ " 




㈣ ••• .■::… 




① 最大 3 人まで表示 

② 現在のレベル（最大 9 9) 

③ 現在の exp 

④ 次のレベルに必要な e x p 

⑤ 体力の現在値/最大値 

⑥ 魔力の現在値/最大値 

⑦ 総合攻撃力（基本攻撃力+アイテム総攻撃力） 

⑧ 総合防御力（基本防御力+アイテム総防御力） 

⑨ 盾による防御力 

⑩ 体の状態を表示 

「正常」 —何も異常がない 

「戦闘不能」 — 体力が0のため戦闘不能 
「凍」 — 凍結 （しばらくの間動けない） 

「禁」 - 魔法禁止（しばらくの間使用不可） 

「防」 — 防御力 U P (―定時間有効） 

「攻」 - 攻撃力 UP (—定時間有効） 

「遅」 — ス ロー 状態（しばらくの間動きが遅い） 

「眠」 — 眠る （しはらくの間動けない） 

「乱」 4混乱 （しばらくの間無差別攻撃する） 

「呪」 -呪われる（しばらくの間攻撃すると自分にダメージ 

が返る） 
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■アイテム 


:：：ス論;0 ■… 

:：.: ■ 綱織麗 ㈤ ： 


: .• .•: 






^ ;* •'■■■■•> ;;. I ;. • 


T EM A はいつでも好きな時に使用できるアイテムで、選んだアイ 


テムを決定キーで使用することができます 


〇 


〇 


ITEM B はイベントなどで自動的に使用されるアイテムです 

① アイテム名 

② アイテム個数 

③ △▽マークはアイテムが一画面に表示しきれない場合に表示されます 
上下にスクロールする目印で、力ーソルが動かない所までくると自動的 
に次アイテムをスクロールして表示します。 


〇 



调 i :, ■議議彳翻 

装漏藝_芝:ィ_:遍_. zk _繼_■塞繼 ■: i :讓備:メ:.二.:: m 關:(喪 iii-ri 



議議 :㈣ 






1 12j ,— 環 ^1 

.. •s-^.^'.v.: - <. ■ 

尹: s 合！ >； X :;■■• _;••. ぐ 

V X 乂 A:-:..-;---:,y-x 
■■: ■: A— . :■ 
...... ...... 

::•縫：： T-:? 春：.V •■••.. 


辭 



團 

難嫩麻 
一'.;^^^:： •■:•:• 

敔 ill 翻 

麗^^^ 

基: o:::i;ii:i^; ※： 


:;-:-:1|-:-::.:|| 
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❿種類選択 

上下でどの装備を変更するか選択 
し、決定。 



A _各人の装備表示 

武：武器（剣やスピアなど) 
鎧：防具 
盾：防具 

ガ：ガントレット 
リ：リング 

回：自動回復用アイテム 
(2 つまで持てます） 

魔：自動使用魔法 


秦装備選択 

上下で変更する装備アイテムを選択 
し、決定。 

“装備をはずす”を選べば、装備を 
はずすこともできます。 


B • 総合攻撃力 

(基本攻撃力+アイテム総攻撃力) 
総合防御力 

(基本防御力+アイテム総防御力) 
盾の防御力 

C •アイテム（装備） 

装備アイテム、使用アイテム、使 
用魔法が表示されます。（魔法につ 
いては魔法メニューをご覧ください) 
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賴麵纖麵 
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操作 


■装備 

• •• • :V V .■：•- .： Yi v.- ： VA ： > V. :•- •• - ■■• ■> ••• SVV.-.V.V..；. .：. .... .. .. : : - •■- ■>■ •■■■ V : .： : 


i；unt 

合穴..必-:*:も.:ク ' 

' .'織: 

S ： 


春人物選択 

力ーソル キーで人物を選択。 
(左右） 


..は 

；:-.¢5 

■ V 咬 


；.3 s 

■::: 為. 
:•: 4： 


ク : J.t 


























mmmm 
immm " 
mm 

: v ： : ： : .；：；： Sl ； 



操作 


■颺法 


直接使用する魔法の選択。 

直接（今すぐ）に使用する魔法を選択し、決定してください。 



び::. 


■峰秘 Sw . 






藏戀 ||驗口#_| 

之ね::;:.- n : n :-: : ベ：::•: : 3d 

::::’彳: 

__酿!||_義!_ 

■■ :. -■ a ： , ：¥- U :: .■■勢〇:私.. .> 


■<: >^>¥- 
■•嘴■機 






鎌3き， c : 赞 ㈣ 

■^^ jwf---rf I . * ■/ _ 也. 

£gm^ つ . ■*! 38 f. 


瓣繊 


匿 : 2 ! 二 1 ; 3 . 穆ン 


:■，■り:■骑 >：；> 

、••超••物 


■巧: 


装:备兹该象ぎ■※汝.系 




1•力ーソルの指す魔法の消費 MP 
2 • 現在の M P 値/最大 M P 値 


麵_寒:卜: ： 

•:: 場礙:_猶編:藤_麵爾^^^^ 
•麗薩■議■導錐聞■圏__ 


画メ 


d : : 


_■:!! 麵 :_+___■ 


G 


[魔法の直接使用] 

ターゲットとなるキャラクタの選択は、フイールド上にいる夕ーゲッ 
卜となるキャラクタの色が白くマークされますので、その夕ーゲットマ 
ークを力ーソルキーで動かして、キャラクタを選び決定してください。 
[魔法の自動使用] 

敵の数が多く、危険な状態となった場合などに自動的に使用されます。 
装備 メニューで 選ばれた魔法を使用し、ターゲットとなるキャラクタも 
自動選択されます。 

[回復魔法]★参考—“作戦” メニュー P 6 3 

「回復魔法使用する」の設定がなされていて、自分や仲間の体力が回 
復ゲージの設定条件以下になっていた場合、自動使用されます。 
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力ーソルキーの上下で目的地を選択決定してください。 

主人公を示すマークが地図上を移動して、次の目的地へと行くことができ 
ます。 


111 賺穿 .. 

|:|圈__■議酵奪_ +_猶臟賴__慼 


雖キ_圍作では漏画讎靈_讓證__遍 
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© : 




で貧 
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■テレポート 
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マジックアイテム「パーム•テレポータ」の力によるテレポートです。 
近くの今まで行ったことがある地点に瞬間移動することができます。行き 
たい場所を力ーソルで選んで決定してください。 


場臓!|款り使用で# ■遜畫もあ I #す 
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■作戦 



自動的に行動する仲間に作戦を与えます。 

① 攻防バランス 

攻撃性と防御性のバランスを決めます。攻撃性（黄色）の割合が多いと 
攻撃に重点をおき、防御性（青色）の割合が多いと防御に重点をおきま 
す。 

② 回復バランス 

どれだけのダメージを受けたら回復するのかそのタイミングの指標とな 
るもので、パーセンテージで表現されます。 

③ 回復方法 

②の回復条件が満たされた場合の回復方法を指定します。 

道具…装備している回復アイテムを使って回復を図ります。 

装備” メニュー P 5 9 

魔法…回復魔法の使えるキャラクタが回復魔法を使って回復を図ります 

④ 攻撃対象 

分散…なるべく別々の敵を攻撃目標に選びます。 

集中…どれか1体を攻撃目標と定め全員で攻撃します。 





































■相談 

仲間や回りにいる人物と、状況に関する相談ができます。ゲームに行き 
づまった時に使用すると有効でしょう。 





• ■ ，: , : vv ■ v v . ； ね-::_ .?-：；：■ ；：■：? 

wmm 


ill 


身… 
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■システム 

ゲーム スピード変更と入カキーの組み合せを変更します 

①スピードの変更 



A : メニュー SHIFT 〇 

攻撃 GRAPH 〇 


ゲー厶のスヒードを力ーソルの左 
右で変更します。（高速への変更 
は機種の性能上の限界があります) 
②キーカスタマイズ 
よく使われるキーを次のうちから 
選んで変更することができます。 

RETURN 〇 HOME 
SHIFT 〇 X 


ジャンプ NFER 〇 SHIFT 〇 Z 
B :決定とキャンセルのキーを入れ換えることができます 
決定 攻撃 〇ジャンプ 

キャンセル ジャンプ〇攻撃 


'^ 4X4 - .. "id •. 

•ベ.：：:::く:：：:::.::::…:::“::：.::.：::：：::：ホ: ： : ： * : ： : ： : ： : ： ^:: ： : ： : ： - Sx - く::： 
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IHBMIl 編纖龙 :_ i _ 戴:善 Mi: 1 

ねす:旁，菸:戀 

::::::する“こ . t ^ ^WMmWo -mz 
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■ロード/セーブ 



•セーブ現在の状態を保存します。特定の場合を除いてどこでも使用で 

きます。 

• 口ード以前にセーブした状態に戻ります。 

① 口ード/セーブするメディアを決定します。 

Quick 内臓メモリにセーブ/口ードします。 

雷源 OF F またはリセットで消えます。注意してくだ 

己し、〇 

ディスク ―ディスクにセーブ/口ードします。 

② ディスク時のみ4つから選んで（力ーソルで選択し決定）セーブ/口一 
ドができます。 

場所—セーブした場所の名前（力ーソルで選択し決定） 

L V — その時のラトクのレベル 

③ 口ード/セーブする先のデータの中身を確認します。 

Y なら実行/ N なら中止（②に戻る） 


: ?!«：•：： 

S 避滋滋 

議纖 


一 操作 
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お店です。武器や道具を買うことができます。 

① 買うことのできる品物が並びます 

上下力ーソルで選んで決定してください。 

② この店の名前 

③ 買う個数 

④ 現在の持ち金 

⑤ メ ッセー ジ 


•注意 


各 _ に m mm mim m ： m, 111111 ：：#n - ^ 


0 


•:ぉボ . 垂ド操讎匪画麗觀謹戀議 __ 



















































動かない時には 


製品には万全を期していますが、万ーソフトウ I アが動作しないときに 

は、下記事項を確認してください。また、購入された販売店などで、同じ 

機種での動作をお確かめください。別の機械で動作する場合には、ご使用 

の機械の故障が考えられます。販売店にご相談ください。 

• 本体に6 4 0 k バイトのメモリが載っているか、確認してください。 

. VM 2 の場合、ディップスイッチ1 —8 を ON にして、拡張グラフィッ 
クモードにしてください。 

. 本体がレジューム機能を持っているものは、「レジュームを使用しなし、」 
設定にして起動し直してください。 

• ラップトップ、ノートタイプのキーボードには、テンキーはありません。 
N UM キーで、テンキーに切り替えて使用してください。 

• I • 0バンク方式のメモリを増設していて、キャッシュが働かない場合 
は、ディップスイッチ 3- 6を ON にしてください。本体メモリが51 
2 k バイトになり、キャッシュが働くようになります。 

•プロテクトメモリが載っている場合、丨_ 0バンクメモリの有無に関ら 
ず、プロテクトメモリのみをキャッシュとして使用します。 

•デジタルディスプレイでは、正しい色が出ません。アナログディスプレ 
イをご使用ください。 

• 交換するディスクが間違っていないか、画面のメッセージを確認してく 
ださい。 

• 画面が暗いときは、ディスプレイのコントラストつまみで調整してくだ 
さい0 

• 画面が上下に揺れるときは、ディスプレイの垂直同期つまみで調整して 
ください。 
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サボート体制 




•ディスクを読んだ後、止まってしまった 
參画面が乱れて変な文字やグラフィックが出た 
籲最初からまったく動作しない 

などの症状が発生した時、また前項の他の場合にも動作しない時には、 
誠に申し訳ございませんが、お手持ちのディスクの動作不良が考えられ 
ます。お手数ですが、商品に同封のユーザーサポート依頼書にご記入の 
上、弊社までディスクと共に郵送ください。至急調査の上、交換品をお 
送り致します。なおユーザーサボートは、ユーザーアンケートにご回答 
くださった方のみに限定させていただきますので、あらかじめユーザー 
アンケート葉書をご返送くださいますようお願い致します。 


•もしもディスクを壊してしまった時は 

お客様の操作ミスでディスクを壊されてしまった場合、有償でディスク 
を交換致します。料金はディスク〗枚につき15 0 0円（税込）となっ 
ております。料金分の定額小為替（無記名）か切手を送付商品に添えて 
お送りください。現金書留をご利用いただいても結構です。 

※ディスクをお送りの際には、ダンボール紙などで丁寧に包んで、必ず全 
てのディスクを郵便でお送りください 〇 ユーザー ディスク、データディ 
スクなどお手元で作成された関連ディスクがある場合は、それも忘れず 
に同封してください。 


【送り先】 


.慕:董攝變:島〔:2:+—: : 9 — r : z：B 

麵揉会社マイクロキヤビン圏-サポート係 

商議の蟲矍_醒貧るお:問しヽ含輕嚷_ 


月喔靈喊醒日 


4 


wm mmmmmmm ■遺:_ 


〇〇 


7 : 0 0 


係まで 


讓 fc : ン:雛置■■間漏 
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このプログラム及び マニュアルの 内容の一部、または全部を 
無断で複製することは、法律により禁止されています。レン 
タルやコピーをおこなうと、著作権法により厳しく罰せられ 
ます。当社はソフトレンタルに対する許可は_切しておりま 
せんので、ご注意ください。 

中古品として再販売することを業としておこなうことを禁止 
します。 

このプログラムは個人用として使用する他は、著作権法上、 
株式会社マイクロキャビンに無断で使用することはできませ 


この製品の仕様は、将来予告なしに変更することがあります 

製品の内容には万全を期していますが、万一ご不審な点、誤 
り、記載漏れ等、お気付きになりましたら、当社まで御一報 
<ださ，、。 

お電話やお手紙でのゲームのヒントについてのお問い合わせ 
は、お受け致しておりませんのでご了承ください。 

長時間にわたりゲームをするのはやめましょう。また、長時 
間ゲームをする時は1時間ごとに〗0分〜2 0分の休憩をし 


ましよラ 










ス ト—リゲーム デザイン 中津泰彦 

瀬田哲也 
陣内靖弘 

シナリオ（脚本） 瀨田哲也 

シナリオ協力 泉正人 

シナリオ（プログラム〉 中津泰彦 

人物デザイン /CG 百鬼丸 

モンスターデザイン/グラフィック 陣内靖弘 

マップグラフィック/エディット 石川憤二 

百鬼丸 
久保泰章 

操演グラフィック 陣内靖弘 

操演エディット 瀨田哲也 

作曲/ FM 版ァレンジ/効果音 瓜田幸治 

MID ! 版アレンジ （有）アートミ 

加太好晴 


太田 



プログラム&ツール 中津泰彦 

(VR * 揉演） 青木正二郎 


ージックドライバ a I システム 


山田浩司 


デイ レクシ ヨン 


中津泰彦 


広報/ アー トディ レ クショニ 
営業/広報サポート 


樋口恵津子 
伊藤栄晃 


プロデュース協力 


加藤雅史 


イメージイラストレーシヨニ 


結城信輝 


企画*制作 （株）マイクロキャビン/ (有）アロー ソフト 
© 1993 MICRO CABIN CORP . 


ューシカリ 
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1111開発スタッフより 


■プログラマー中津泰彦 


ど一も、幻影を遊んだ方は一年ちよいぶりのご無沙汰でごさいました。 
中津が X a km を引っ下げて帰ってまいりました 0 
X a k シリーズをお楽しみになさっていた方にはたいへんお待たせ致しま 
したです。 

古くは Xa k の開発に関わっており、ラトク君とのつきあいも5年ごし 
になります。しみじみ…。 

今回も、全システムの設計、ゲームデザイン、シナリオと深く関わり、 
数々の困難をくぐりぬけて完成へといたりました。それやこれやで、気が 
ついてみるとシリーズ最大の作品にふさわしい物になっていたと思ってた 


〇 


りします 

それにしても、新 VR システムでのラトクのアクションやパーティーの 
アクション他には、調整に苦労させられました。「くわぁ〜。物体がちゃ 
んと重なりあわん！なぜだぁ〜！」で、一週間。「なぜだ！なぜリユーン 
は敵を追っかけないんだ！」で3日。「これこれ、敵をさける時に敵に向 
かっていく奴があるか〜！」で二週間など。これらの問題にはホントに右 
往左往してしまったのです（ああ、泣ける話や〉。 

数々のトラップもシナリオをプログラムする私には強敵でした。自分で 


「デキる！デキる！」と言った手前、「はて、ど〜したモノか…？」と頭 
を悩まされたのは、言うまでもありません。 


こラ 


きゃびん 

して完成した X a kin は、当家一の A R P G として皆様にお楽しみ 


頂けると信じております。ぺコリ 


さあ、ご挨拶も終ったことだし、ラトク、夕日に向かって走るぞ！ 
じゃあ、みなさん、またお会いしましょう！（走り去る中津) 
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開発スタッフよ 



■デザイナー陣内靖弘 



te fe 蓄樣 Mu : ttf 別れ Je 卞 u M V\q U _ 


愈择料争 ^^ 

r ta . l 5 nAtt tAiK ^ llrn ^' U ^ 


升 fe4 身内打. l 咯 

切 MH^fizn/v ノ ; r 

踅 1 如 IMI 吨匕者リ B，u" 錮も 

や ^ ね队 fl 後 ) 

スタ y フ吵靡 * ス侧のね/: 

XB ： t は ^IktX^XfylVt (J^f) 

ffCXoib^ 

收 l5t 離^处まし fc* 

仇 m 通 tei し，献 
今 ® XJ 匕 ET 如，脚為は财〇恢 

•剣學批 

，切故围鮮启_#_免|去. 

领ィル 

•郡魟づ等.玲姻加！、 

xu, 槪贴 _m 

mv?^cc i\i^6\tm mih^ 

f 必又も 7 が似 K 上，％ H1V 々 の夷 &i 

Uk zh ： Jtntmh \ 

艿佝： ca 拎定 似作 0 咖をし 

k 喪;漁 ii 

Mf . 咖3挲辂嫩鉻て v 今#^ 

も^わけですかてイ ©A 触 A 
H ^% fr 斗斗イ a 斗卜牌け伽 r は？ 

etc £tc, • 

tAiiiKt 私说34グ㈣げ:ヴ制ネ 

: mu ) 竽嫩 


郭别の作 &r 轉 L! 呔じ V. 
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開発スタッフよ u 


■ミュージックコンポーザー瓜田幸治 


m 备數租当01 Tkffi プ兮 D 今回は绝ィ I ヒを雀喪） Q 曝弓ま重峡しまし fe 。 

お T し？の遠〇) 9m プ， OfekflLo? ァ〇 つ 1 ， ラ厶 t:d >9 ィ h ヶヮ〇 v ヮゲ se ①： V; ず’ 女 幽ひ渔後 
包コン W 3 w し艺艺2よう架由のモモフ ' SEW つ m ヴ他01ス u t ① iSL^ur 
诔含 CZ い过げ 1 A T % h <7? t 〒-フ P 沾.がい3んかん^)子1^マび^匕0作ら太?_い3あけア1。 

私逢ザいい跑函やふ t a t ^ kt 1 '^ 、肴 II 力匕固し'笨う|コ敎な①紙め输ケ丄フトて齡 
it L \^ M ) と思ぃます。給户讀 feml 補'ない技各ぃ疼！* m エ _ vtr ユ色 r 第 : Icn ^■章二音寒 ■ 4 t 旧％ 
で齡 V ，バつ箱一杯 P ， fe つむ/7：ぃ令。癌勤乙疗は {\^ i^.<TJt セ肋2食な感し Z く末^; (H ヴ .t ど么费ぃ 
中兔じ zt …）や、 fe 々いが郎と-い5ぞ卬です B 齡 a 書い曲ガ汧 t 2 A 0) 港！^挪 era 虹て飞細スばヒ 

® ぃ去す. 

%_^k 〇 h 安え 2X^fe 人直ど CM - 64 i/crs ion <j\ マし V;’D %ff](SiT2^ 太 fflfL ' /TOSft、TCZ 

> ケし乙芑 p し AY L 7 L 下2,7い 3 人。ど'う t ^ 


A/ter J 2 ，形 (/ ht ^ 


淡 May J.Porcaro and R.Hatton, rest m peace in the lap of the Gods. 
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g I 関発スタッフより 


■デザイナー石川慎二 


If , ニー1 



ぃょじめ土し4 / U つ 11 ラフ r V 姐刍つ本コマ: 


む 




xtix 订 H/ ゼ ) < ユーす卜れす 〆 、ご 9 su 讀棬 h でザぐ匕® 1 )含 

'「‘T 也い.乙て知乂入，戈の A 令イが乂顿的+で f ね e ほ r?、i ; モス4一笔 




の女らコト t V 、 フむ\3的 / V . ずし札 n の亡い乙 
て'ズ妒れ：一知こんて5>のて砰けナ 

あ#^. tjjys、 

te t 卷へてしハか 
打か ^ i く t よ、ナ 

V しへ'):て次/7^又产め4 

^tt(^f 也 \\ 力、もし此 
各 t しの乙、に I 

て / d 亡、 v, 

^tiK^rr^%c\^w^ 

Si ㈨ i し， [ し乙 : jn、/ ル 
13 ムす、ユー寸 ” 1 ろ 

h l 0 L っ：？、 


2- PP 輪 ： U A i 十し 


物5㈡明 
W 2：〇3> 




j 
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開発スタッフより 



シナリオライター瀬田哲也 


この度は、 X a k IE をお買い上げいただきありがとうございます。 

私は、92年3月に大学を卒業し、4月に入社した新入社員です。 

この Xa kill というゲームは、私にとっては、ゲームデザイナーとして、またシナ 
リオライターとしてのデビュー作となります。（とはいっても、ゲームデザインは少 
ししか担当していないんですが。） 

さて、私の担当した仕事のことを、少し話をさせていただくと、シナリオを書くと 
いっても、私一人の作業ではありません。 

X a k III 制作スタッフ全員からアイデアと助言を頂き、みんなが納得いくように執 
筆しました。だから厳密には、シナリオを書いたと言うよりも、まとめたと言ったほ 
うが正しいのですが。 

その結果、完成したシナリオは A 4 サイズの用紙に150枚、ボツにしたり書き直し 
たシナリオはその2〜3倍くらいあります。（ちなみに、 A 4 で150枚というのは、単 
純計算で400字詰め原稿用紙600枚に相当します。） 

さらに、町人のメッセージ、相談コマンド等、ゲーム中表示されるメッセージはほと 
んど書いていますし、それだけでなく、ワールドガイドのほうも手をだしています。 

他に担当したのは、操演の組み立てです。これは、操演アニメーション担当の陣内 
さんからデータと絵コンテを頂いて、ツール上で組み立てる仕事です。 

陣内さんのアニメーションも目が痛くなる程細かいのですが、私は私で、また、画 
面の端でチョコマカとキャラを動かすのが好きなものですから、結果として、プレイ 
する度に新たな発見がある（笑）と言われるほど細かい操演となりました。 

とにかく、楽しんでもらえるように全力をつくしました。ゲームをプレイした感想 
や意見（私個人宛のファンレターも0 K [笑])を、是非マイクロキャビンまで送っ 
て下さい。必ず目を通して、次回作の参考にさせていただきます。 


では、また、別のゲームでお会いしましよう。 

サーク世界を共有する全ての冒険者のみなさんに、デュエルの加護のあらんことを 


19 9 3年春 
瀬田哲也 


追伸、以下の点はバグじやないですよ。 

1_キャビンタイムズが入っていない。（言い訳/そのかわり内容が充実してます) 
2.メッセージのスピードが早くなったり遅くなったりする。（言い訳/そういう 
演出なんです） 
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開発スタッフよ 




デザイナー久保泰章 


XJkilL を次、私上 if “t: みなル ./ 

Xo .\< > { yt yt . ，シス〒 4 のマ，ヒ乞ず"ぶ xi ' a 合"(ふほ朴' 
今©の '' W 3ノ財 iit む“思いをしす:: iH ^ fe かふ、、、’ 

孑うな■角？5^、しきす〇 

士信夜差は农3も,段差は去^も•极 V よ'9/像[ X 、粟夕は Ifyti ゞ … 

I 隨>詢！ h^^zt /ぐク％無くをル、 ^ 7 °^ tk\(z ikh 0ゴ tk て，才。はも vt 


祐梭(:/〇7— 了 V ァレ右攸シ又亍久 
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画:養雜■■校句 


開発スタッフより 


■プログラマー青木正二郎 


やあ！元気かい！ ？ぐうたらプログラマーの青木です。 


今回は Xa km ということで、 


「…何を書けばよいのだろう…」と、現 
在考えているのですが、…ぜんぜん思い浮かばないな…まあいいか。いつ 
もこんなもんだ。（おい…） 

今回は X a km と聞いて「うげ…」とか思っていたのですが（立体当た 
り判定 、 VR v e r 3.0、操演システム…などなど）、やっぱり「うげ…」 


でした。 


当たり判定はうまく行かないわ 、V R はキャラクタの重ね合わせがとっ 
ても不自然だわ、操演はバグだすわ、不可解なバグは出るわ…もしかする 
と「うげげ…」ぐらいだったかも…（意味不明）。 

しかし、私以外のスタッフは「げげっ！ ！信じられね一！！」とか思っ 
ていたかも知れません。少なくとも私より大変だったでしょうね。 2.0 倍 
(私比）ぐらい。 


ですから、彼らの努力がこの X a kE [を作り上げているのだああっ！！ 
と言っても過言では無いと思いますよ。うん。 

あ、私？ ■ ■. 

私はぐうたらしてただけよ。なんたってぐうたらプログラマーだから。 


おしまい 


■デザイナー百鬼丸 

NOW PRINTINGS" 
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マイクロキヤビン通信 


★マイクロキヤビンの通信販売 ★ 

このカタログに掲載している商品を通信販売でお求め頂けます。 
通信販売はこんなにカンタン！こんなにウレシイ！ 

① 新作は遅くとも発売日に必着！その他は1週間以内にお届け。 

② 現金書留で送るだけ！（切手でも 0 K ! ) 

③ 消費税、送料 サービス！ 


サーク 

Xak によって R P G は新化 
した！新開発 「VR システ 
ム J による超現実的自然感 
覚。進化の領域をはみだし 
たニュー R P Go 




サーク n 

たったひとつ真実を伝える 
伝説がある。「V R システ 
ム」が Ve「2,0 にバージヨ 
ンアップ！さらにリアルに 

なった Xak II 〇 




■PC-8801 SR 以降 ■?(> 8801 SR 以降 

■PC-98015" / PC-9801 3.5，，（初代98を除く、 _PC-9801 5 ” _以降 / PC-9801 3,5“ UV2 以 

要2ドライブ、要 384kBRAM ) 定価¥8,800 降（要 384kBRAM、 アナログ400ラインモ 

ニタ、1ドライブ動作可能） 

11MSX2、 2+、 tR (要 RAM64kB、VRAM 
128kB) 定価各 ¥8,800 

■ FM^TOWNS (要 2MBRAIVU キーボード 
(MARTY 動作可能）） 定価¥ 9,800 


ザ■タワー 
ォブ ■ ガゼル 

Xak シリーズメインキャラ 
クターここに集結！ 

パーティ形式の R P G。 




□PC 8801 SR 以降 

■ PC-9801 5 11 VM21 以降 / PC- 98013.5 ,( UV2 
以降（要 640kBRAM、 アナログ400ライン 
モニタ、1ドライブ動作可能〉 

■ MSX2, 2+, tR (要 RAM64kB、VRAM 

128RB) 定価 ¥7,800 


フレイ 

Xak 外伝。恋する少女フレ 
ィがラトクを追いかける旅 
に出る！カラフル-コミカ 
ル • アクション ゲーム！ 



_ PG 视015 " VM21 以降 / PC- 9801 3.5" UV2 
以降（要 640kBRAM、 アナログ400ライン 
モニタ、1ドライブ動作可能） 


■ MSX2、 2+、 tR (要 RAM64kB、VRAM 
128kB) 

■ MSXtR 専用 定価¥7,800 
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エルムナイト 

次世代人類へ。 

臨場感体験システム S G S 
搭載！ハイビジュアル S F 
3 D バトルアーマード* 
シミュレータ ー ！ 





ザ■タワ 
オブ■キヤビン 

マルチメディア.パロディ 
ーソフト！このゲームはノ 
ンフイクシヨンです！？ 




PG - 98015 ” VX 2 以降 / PC -9801 3.5" UX 2 以 
降（要 640 kBRAM 、 アナログ400ラインモニ 
夕、 2 FDD または 1 FDD + HDD ) 

■ PC -9821 CD (要 386 SX / DX 以上の CPU 、 
1.6 MB 以上のメイン RAM 、 CD - ROM ドライ 
ブ‘、 MS-DOS 5.0s CD-ROM extensions ) 
FM-TOWNS (要 2 MB RAM 、 キーボード 


■ PC -98015 ,T VM 21 以降 / PC - 9801 3.5 ,r UV 2 
以降（要 640 kBRAM 、 アナログ400ライン 
モニタ、 1 ドライブ動作可能） 

MSX 2、 2 +、 tR (要 RAM 64 kB、VRAM 


128 kB ) 


定価¥5,800 


( MARTY 動作可能）） 


定価 ¥14,800 


プリンセス 

メ_力_ 


0 


あなた色に染まります 
キャラクター育成 シ ミュレ 
—ショ ン ゲーム 誕生。 



MSX2. 2 +、 tR 
(要 RAM 64 kB、VRAM 128 kB ) _価¥14,800 
(c)1991 GAINAX 


幻影都市 


Xak シリーズの 「 VR シス 
テム」が Ver .2.5 にバージ 
ョンアップ！異色のサイバ 
—パンク超伝奇 R P G ! 



■ PC -98015 " VM 21 以降 / PC -9801 3_5，. UV 2 
以降（要 640 kBRAM 、 アナログ400ラインモ 
ニタ、1ドライブ動作可能） 

MSXtR 専用 定価¥9,800 


キャンぺーン版 

大戦略 n 

超人気シミュレーシヨンゲ 
—ム。その名の通りキャン 
ペーンモードを採用！ 



MSX 2、 2 +、 tR 
(要 RAM 64 kB、VRAM 128 KB ) 定価 ¥8,800 

(c)1989 SYSTEM SOFT CORP. 


スーパー大戦略 

▼ツプ 

コレクション 

全30面を収録した待望のマ 
ップコレクション。 



MSX 2、 2+ 

(要 RAM 64 kB、VRAM 128 kB ) 定価 ¥3,800 


(c)1988 SYSTEM SOFT CORP. 



r-_' 

■二：：ニー 



マイクロキヤビン通 f 
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マイクロキヤビン通 f 




倉靡番 

パズル ゲーム 史上不朽の名 
作。1982年10万本以上の 
売上記録を持つ伝説のバズ 
ルゲーム！ 


■ MSX 2、 2+ (要 RAM 64 kB、VRAM 128 kB ) 

定価¥6,800 


し iCENSED BY TO i NKING RABBIT 


サーク in 

「V R システム」 Ver .3 で 
搭載。シリーズ最高のクラ 
イマックス。妖魔ストーリ 
—完結編。 Xak はついに世 
界を越える！ 




■ PG ，9801 5，■ VX 2 以降 / PC - 98013.5，， UX 2 以 
降（要 640 kBRAM 、 アナログ400ラインモ 


ニタ、 2 FDD または 1 FDD+HDD ( VM 、 UV で 
も動作可）） 定価¥11,800 


★申込方法 ★ 


ご希望のゲームタイトル、機種、メディア、購入本数、あなたの住 
所、氏名、電話番号をお書きの上、現金書留にて定価の総合計金額 
(◦◦〇〇円\〇本=総合計金額（消費税、送料はサ ー ビス））を 
下記住所までお送りください。一週間以内に商品はお手元にお届け 
します。 


【送り先111 

T 510三重県四日市市安島2 — 9— 1 J 

株式会社マイクロキ，ビン通信販売の係 




通信販売に関するお問い合わせは 


TEL 0593 — 51 —6482 佐久間まで 
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システム構成 ■ 

NEC PO 9801 VX 以降 ( VM 21/ U 可） 
EPSON PC -286/386/486( V 30 CPU 可） 

共に80286以上の CPU を推奨 
オプション 
MIDI 対応 

サウンドボード.ジョイスティツク対応 
システムサコム製 SAJ -98 対応 
1-0 バンク方式増設 RAM ボード対応 
プロテクトメモリ対応 
ハードディスク対応 


Xak は歴史を重ね、命を育んだ 
1993鼓動する RPG 


世界は常に鼓動している。 

時を重ね、変革を繰り返している。 
それは、永遠に…、もちろん現在も 


0 


神の血と力を受け継ぐ青年ラトク•カート。 

8大神最強と言われた戦神デュエルの血をひくものである。 

彼はその力により、数々の戦いの歴史を綴ってきた。 

妖魔三将軍の一人、バドゥー復活 （Xak ) 、そしてゴスペル来襲 ( XakH) 
彼らとの戦い、そして、勝利。 


〇 


しかし、今また常闇の彼方より、世界を震わす音がする 


〇 


妖魔三将軍最後の生き残りゾム 
もはや猶予の時はない。 



イザェである 


0 


戦いへと導かれしデュエル戦士よ、受け継がれし神剣をかざせ。 







V R システム Ver.3^ 搭載 
■幻影都市で大好評の操演システムが t &c バージョンアッ y 
■切る、受ける、連続切り 2( 戈ッシユ r、 撃つ （フォ ー 1ショ 
ット）など多彩なソード•アクション 
■フレイやリューンなど、最大2人の仲間がラトクと 供に才 


トバトル 

敵も味方も魔法を使う 


\ 


マジックアクション炸裂 


« 
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守応 

J 







J Z 3 


i 対応 

4 
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iS 




8 0 





『公式 /J 





Jj 


m だけでも楽しめます 


0 


、 


n 揃えば感動 3 倍 




商品コード/3115 5 


No Copy 

このマークは 
不法 コピー 
禁止 マークです 


ソフトウエア法的保雄監視薄明 
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1111111111111 


988608 


311550 
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企画*開発 • 発売元：（株）マイクロキャビン 
〒510三重県四日市市安島 2-9-1 2 TEL 0593-51-6482 



令注意事項 

• 5インチ 2 HD 2ドライブ、または1ドライブとハードディスクが必要です。 

-アナログ RGB • 400ラインモニタが必要です。液晶階調表示には対応していません 

* MIDI 音源は、 CM -64/ GS 規格に対応しています。 ^ 

* MIDK ンターフェースは、拡張ボード/ RS -232 C に対応しています。 

• サウンドボードの機種によっては、音のバランスに違いが出ることがあります。 

• 16色のグラフィック表示機能と、 640 k バイトのメモリが必要です。 

•プロテクトメモリ、 1-0 バンクメモリは、ディスクキャッシュとして使用します。 

• ハードディスクでの使用には、 MS - DOS が必要です。 

• MS-DOS 5.0 を使用の場合は、80286以上の CPU とプロテクトメモリが必要です。 
•ノーマルモード専用です。また、 PO 9801 / E / F / M / U / LT / HA では動作しません。 


〇 


咖_鍵酾 




k 





♦ MS - DOS は米国マイクロソフト社の登録商標です。 




p 






よ 
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ンヵヌール山 
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(税別) 
































































































































































































































































































































































































































































































N0.3 




























フロッピーディスクの取り扱いについて 



〇 


Do not bend or clip disk 


磁気を帯びているものは近 

C いでください。 

away from magnetic 

fieled. 


4°C-*52 D C 

40°F-125°F 


使用しない時は必ず エンべ 
ロープに入れてください。 


Return disk to envelope 
after use. 




